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Abstract: the study aimed to understand how virtual reality (VR) technology impacts computer learning 

motivation, based on the included studies. The researcher used a systematic review method, evaluating selected 

studies quantitatively and qualitatively. The research sample included both Arab and foreign studies related to 

the reality of teachers employing VR in the educational process. The study reviews various teaching methods 

using VR, identifies best practices, challenges, and the latest technologies in the field. It emphasizes VR's role in 

enhancing student learning motivation, making learning more meaningful and effective, and discusses how VR 

can inspire teachers to integrate this technology into their teaching methods. The study recommends using best 

practices in employing VR, focusing on addressing various challenges such as resistance to new technologies in 

educational environments, lack of realism and technical challenges, high costs, and difficulties in user interface 

design and teacher training. The study is important for understanding the use of VR in education, highlighting its 

benefits, challenges, and impact on learning motivation. 
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 مدى تأثير الواقع الافتراض ي على دافعية تعلم الحاسب: 

 والبحوث التريوية دييا مراجعة شاملة لل 
 

 أميرة محمد البلوي أ. 

 المملكة العربية السعودية |سعود جامعة الملك 

التعرف على كيفية تأثير تقنية الواقع الافتراض ي على دافعية تعلم الحاسب حسب ما إلى  هدفت الدراسةالمستخلص: 

والتي نشرت باللغة العربية واللغة ، (2023 -2018لال النطاق الزمني ما بين )تناولته الدراسات المتضمنة التي نشرت خ

وكيف  والتي طبقت على مقررات الحاسب وتناولت توظيف المعلمين للواقع الافتراض ي والتحديات التي تواجههم، الإنجليزية

التي تستخدم الطرق  دبياتاستخدمت الباحثة طريقة المراجعة المنهجية من مراجعة ال ، يسهم في تعزيز دافعية التعلم

المختارة للمراجعة بشكل ومن تجميع النتائج من الناحية الكمية وتقييم الدراسات ، المنهجية لجمع البيانات الثانوية

 ,Science, SDL :وقد تم الحصول على البيانات من خلال نتائج الدراسات المنشورة في قواعد البيانات التالية، والنوعية

ERIC, Mdpi, Australian Education Index, Scopus, ScienceDirect لبحث على الدراسات ، المنظومة واشتملت عينة ا

كما تستعرض ، العربية والجنبية المتعلقة بموضوع واقع توظيف المعلمين للواقع الافتراض ي وتفعيله في العملية التعليمية

التقنيات  أحدثالممارسات والتحديات و  أفضلوتحدد ، الدراسة الساليب التعليمية المختلفة لاستخدام الواقع الافتراض ي

مما يجعل التعلم أكثر معنى وفعالية ، برز الدراسة دور الواقع الافتراض ي في تعزيز دافعية الطلاب للتعلمت، و في هذا المجال

 يلهم المعلمين لدمج هذه التقنية في طرق التدريس الخاصة بهم. كما أوصتأن  تناقش كيف يمكن للواقع الافتراض ي كما

التركيز على معالجة التحديات المختلفة مثل مقاومة و  تراض يالممارسات في توظيف الواقع الاف أفضلالدراسة باستخدام 

وصعوبات في تصميم واجهة ، التكاليف العالية، نقص الواقعية والتحديات التقنية، البيئات التعليمية للتقنيات الجديدة

دراسة مهمة لفهم لذلك ال، التقنيات المتقدمة للواقع الافتراض ي المستخدم وتدريب المعلمين. وتوص ي الدراسة باستخدام

 مسلطة الضوء على فوائده وتحدياته وتأثيره على دافعية التعلم.، استخدام الواقع الافتراض ي في التعليم

  تدريس الحاسب.، دافعية التعلم، الواقع الافتراض يالكلمـا  المفتاحية: 
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الت

 

 تحديد المشكلة وأهميتها

 تحديد أهداف الدراسة

 تحديد المعايير

 تحديد قواعد البيانا 

 تحديد الكلما  المفتاحية

ل
حلي

الت
 

البحث في قواعد 

 البيانا 

 القراءة والتسجيل

تصنيف الدراسا  
 واختيارها

التنفيذ
 

 مقارنة الدراسا 

 التقويم الإجاية عن الأسئلة

 مناقشة النتائج

 التوصيا  والتطلعا  المستقبلية

  .المقدمة -1

 من المجالات إلا أصبح هذا العصر يتسم بدخول التقنية 
ً
 والتكنولوجيا المتنوعة كافة مجالات الحياة حيث لا نجد مجالا

من الضروري تقييم الواقع التعليمي في ظل هذا التطور ومعرفة  لذلك.وللتعليم حظه الوافر من هذه الثورة، للتكنولوجيا أبلغ الثر فيهو 

الجانب الآخر معرفة جوانب الضعف في تلك التفاعلات التي تحدث بين  ومن، الممارسات المستخدمة وتعزيزها لتحقيق أبلغ الثر أفضل

تركز هذه الدراسة على محاولة التعرف على ابرز التحديات التي تواجه المعلمين أثناء استخدام الواقع ، المعلمين والتقنية ليتم تطويرها

تلك التقنيات الموجودة  أحدثنب اخر محاولة التعرف على الافتراض ي ليتم وضع الاستراتيجيات المناسبة لتخطي تلك التحديات ومن جا

فهم إلى  صورة ممكنة مع الاخذ بالاعتبار توفير الجهد والمال والوقت وصولا  أفضلالنتائج المستهدفة ب أفضلوالتي ستسهم في تحقيق 

عنى وفعالية مما يحفز المعلمين الآخرين جعل عملية التعلم لدى الطلاب ذات مو  كيف تساهم الواقع الافتراض ي في تعزيز دافعية التعلم

 لتوظيف هذا الواقع الافتراض ي.

 اتبعت المراجعة المنهجية الخطوا  التفصيلية كما في الشكل الآتي:إجراءا  المراجعة المنهجية: 

 ( خطوا  المراجعة المنهجية1شكل )

 

 

 
 

 مرحلة التخطيط :أولا

 مشكلة الدراسة:-1-1

وتفعيلها في العملية التعليمية لما  الواقع الافتراض يمع تطور تقنيات التعليم في العصر الحالي أصبح من الضروري استخدام 

وتأثيره في تعزيز ، الحاسب وتوظيف الواقع الافتراض ي في تعلم استخدام مدىعن  تكشف هذه الدراسة.لها من أثر إيجابي على المتعلم

 .الدافعية

 :راسةأسئلة الد-1-2

 للواقع الافتراض ي والتحديات التي تواجههم ينتوظيف المعلمالمنشورة حول  دبياتمراجعة ومناقشة ال إلى  تسعى هذه الدراسة

تلقي الضوء على الساليب المختلفة التي في تقديم مراجعة  بطريقة مننهجية وذلك بهدف المساهمةسهم في تعزيز دافعية التعلميوكيف 

 من خلال الإجابة عن السئلة الآتية:ك موذل، الواقع الافتراض ي توظيفي يتبعها المعلمون ف

 ما الساليب المختلفة التي يتبعها المعلمون عند استخدام الواقع الافتراض ي في تدريس الحاسب؟ .1

 ؟لتعليم الحاسب الواقع الافتراض يالممارسات المستخدمة في توظيف  أفضلما  .2

 ؟في تعليم الحاسب الافتراض يالواقع استخدام  تما تحديا .3

 ؟لتعليم الحاسب الواقع الافتراض يالتقنيات المستخدمة في  أحدثما  .4

 ؟في تعزيز دافعية التعلم لدى الطلابالواقع الافتراض ي كيف يساهم  .5

  أهداف الدراسة:-1-4

ساهم في يكيف و  قع الافتراض يللوا ينعلمالمالتعرف على واقع توظيف تهدف الدراسة إلى تحقيق الهدف الرئيس والمتمثل في: "

 للمعلم لابعملية التعلم لدى الط يجعلتعزيز دافعية التعلم مما 
ً
"، وتنبثق منه الهداف لهالآخرين لاستعما ينذات معنى ويكون حافزا

 الآتية:

 .لواقع الافتراض ي في تدريس الحاسبالساليب المختلفة التي يتبعها المعلمون عند استخدام ا التعرف .1

 .لتعليم الحاسب الواقع الافتراض يالممارسات المستخدمة في توظيف  أفضل تحديد .2
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 .في تعليم الحاسب الواقع الافتراض ياستخدام  تتحديا استقصاء .3

 .لتعليم الحاسب الواقع الافتراض يالتقنيات المستخدمة في  أحدث التعرف على .4

 .الطلابفي تعزيز دافعية التعلم لدى الواقع الافتراض ي  معرفة كيفية مساهمة .5

 أهمية الدراسة:-1-5

  ا يوفر نظرة شاملة على كيفية مم، الواقع الافتراض ي توظيفالدراسة تلقي الضوء على الساليب المختلفة التي يتبعها المعلمون في

الممارسات المستخدمة في توظيف الواقع الافتراض ي لتعليم  أفضلتوظيف هذه التقنية في البيئة التعليمية. كما تستعرض 

 مما يساعد في تحديد الطرق الكثر فعالية لتحسين تجربة التعلم.، حاسبال

 يعطي للمعلمين  مما التقنيات المستخدمة في هذا المجال أحدثوكذلك ، التحديات المرتبطة باستخدام الواقع الافتراض ي استعراض

ة من التقنيات الجديدة لتحسين العملية وصانعي السياسات التعليمية رؤية واضحة حول كيفية التغلب على العقبات والاستفاد

 التعليمية.

 الواقع الافتراض ي. من خلال في تعزيز دافعية التعلم لدى الطلابفي تزويد المعلمين بمهارات يمكنهم استخدامها  الدراسة تسهم 

 تحديد المعايير:-1-6

 :معايير اختيار الدراسات

 الحالية على الدراسات ذات الصلة بسؤال المراجعة المنهجية التي نشرت خلال اشتملت المراجعة المنهجية  :الحدود الزمانية

 .والتي طبقت على مقررات الحاسب، والتي نشرت باللغة العربية واللغة الإنجليزية، (2023 -2018النطاق الزمني ما بين )

 عدد الدراسا  في السنة الميلادية( 1الجدول رقم )

 مجموع الدراسا  2023 2022 2021 2020 2019 2018 السنة

 16 4 2 2 3 4 1 العدد

 
 ( عدد الدراسا  في السنة الميلادية2شكل )

 :سهم في تعزيز دافعية يوكيف  للواقع الافتراض ي والتحديات التي تواجههم ينتوظيف المعلم تتمثل في الحدود الموضوعية

 التعلم.

 :معايير استبعاد الدراسات

 التي أجريت على فئات المتعلمين من الاحتياجات الخاصة.الدراسات ذات الصلة  -

 الدراسات التي لم تطبق على مقررات الحاسب. -

 الدراسات التي لم توضح عينة الدراسة وإجراءاتها وأدواتها ونتائجها. -

 الدراسات التي أجريت خارج النطاق الزمني المحدد للدراسة. -

 : تحديد قواعد البيانا  والكلما  المفتاحية-1-7

 ,Science, SDL, ERIC, Mdpi, Australian Education Index, Scopus :اعتمدت الباحثة على البحث في قواعد البيانات التالية

ScienceDirect  ،المنظومة  

 الواقع الافتراض ي وتدريس الحاسب -الواقع الافتراض ي والدافعية -: الواقع الافتراض يالكلمات المفتاحية التاليةمت استخد

 virtual reality in computer education- motivation- virtual reality 

1 
4 

3 
2 
2 

4 

 عدد الدراسات

2023 2022 2021 
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 مصطلحا  الدراسة:-1-8

تحاكي العالم ، ةاصطناعية إلكترونيبيئة إلى  م من الدخول لتكنولوجيا تمكن المتع عرفه جبرة وآخرون "بأنه :الواقع الافتراض ي -

ا هوكأن مكوناتهاويتفاعل مع ، البعادثية لاعروض ثخلال من  الافتراض يذا العالم هم في ليندمج المتع بحيث، للأشياءالحقيقي 

 (256ص.، 2019" )حقيقية

دافعية التعلم  تعتبرو  حالة داخلية في المتعلم تنشط وتدعم السلوك نحو تحقيق هدف"بأنها مدكور والعزب  ا: عرفهالتعلمدافعية  -

 ( 109ص. ، 2020. )"بيئات التعليمية الرسمية أو غير الرسميةسواء في ال، حاسمة للتعلم والإنجاز طوال مراحل الحياة

 والدراسا  السايقة. النظري  الإطار  -2

 النظري  الإطار -2-1

 :الواقع الافتراض ي-2-1-1

بيئة إلى  ( الواقع الافتراض ي هو تكنولوجيا تسمح للمتعلم بالدخول 2019ن )و جبرة وآخر  عرفه VRالواقع الافتراض ي 

يندمج المتعلم من خلال عروض ثلاثية البعاد ويتفاعل ، تحاكي العالم الحقيقي للأشياء. في هذا العالم الافتراض ي اصطناعية إلكترونية

شعره كما لو كانت حقيقية. 
ُ
 (256ص.)مع مكوناتها بطريقة ت

إلى  ة المستخدمواقع جديد بهدف تعزيز تجربإلى  بأنه تقنية تنقل المستخدم من بيئته الحالية (2022العشماوي ) كما عرفه

 (129)ص.تحدث الحداث في الواقع المفترض وليس في الواقع الفعلي. ، أقص ى حد ممكن. في هذا الواقع الجديد

إلى  حيث يتم إنشاء بيئة اصطناعية تحاكي الواقع، ن يبرزان الجانب التفاعلي والغامر لتكنولوجيا الواقع الافتراض ياالتعريف

 بتجربة والتفاعل مع هذه البيئة بطريقة تشبه التفاعل مع العالم الحقيقي. مما يسمح للمستخدمين، حد كبير

الانغماس الافتراض ي في عالم رقمي من خلال " :(2022ن )و وآخر  تارانيلا  الواقع الافتراض ي كما ذكر خصائصأهم  إن من

اد مليء بالتجارب الحسية والعاطفية استخدام محاكاة رسومية محوسبة تتيح للمستخدمين الانغماس في عالم تفاعلي ثلاثي البع

 في العالم الافتراض ي تعلمينجعل المي الذي المختلفة
ً
 كافيا

ً
 وجوديا

ً
تجربة تنبض بأنه في  شعور الطالب مما ينتج عنه يدركون تجسيدا

سن فهو يح المشاركةو  بالممارسةالتفاعل مع تلك البيئة كما في الحياة الواقعية مما يسهل التعلم للمتعلمين  حيث يتيح التفاعلو  بالحياة

 ."الاجتماعية من خلال إنشاء بيئات تعليمية مثيرة وتعاونية العمل الجماعي والمهارات

هو تصور الوجود نغمار و الا( كBabich,2019)،karageorgakis,2022))كما ذكر  في التعليم منافع عديده الافتراض ي وللواقع

أو محفزات أخرى توفر بيئة شبه ، الصوات، الإدراك عن طريق إحاطة المستخدم بالصور  يتم توليد هذاو  يالجسدي في عالم افتراض 

ن المتعلمين من حيث  نخفضةالمتكلفة الو  كذلك السلامة العالية، حقيقية
ِّ
قد يتعذر الوصول إليها  آمنة بيئةفي تجربة الستكشاف و الا يُمك 

التعلم أكثر إمتاعًا من خلال السماح للطلاب بترجمة  الواقع الافتراض ي جعلي كما، أو تكون معقدة للغاية لإعادة إنشائها في شكل مادي

أدوات الواقع الافتراض ي في الفصول الدراسية قد يكون لها تأثيرات أن  البيئة الافتراضية.إلى  تجاربهم الشخصية وعواطفهم وذكرياتهم

 .تجربة المفاهيم وتعلمها مباشرة علمينللمتالمحاكي حيث تسمح هوم مما يحسن مشاركة الطلاب مع المف، إيجابية كبيرة على تحفيز الفصل

يعزز  مما يكونوا متعلمين نشطينأن  عرض الشياء والتفاعل معها بمقياس حقيقي يشجع الطلاب علىيتيح الواقع الافتراض ي 

 .المفاهيم المعقدةوفهم ، والسماح بالاستكشاف المستقل، اتخاذ القرار عند التفاعل مع الكائنات الافتراضية

 توضح كيف تتم عملية التعلم وطرق الاحتفاظ به من خلال تقنية الواقع الافتراض ي نظريات تعلمعلى  الواقع الافتراض ييقوم 

يسمح للمتعلمين ببناء المعرفة من  حيث التعلم البنائينظرية ، من هذه النظريات (2020 ،محمدي؛ Alizadeh, 2019) كما ذكر كل من

المتعلمين مع أقرانهم في التفاعلات الاجتماعية داخل بيئة تعلم  يتيح انخراط فالواقع الافتراض ي المشاركة ةوثرية. ونظريدفة تجارب ها

تجربة التعلم بالاكتشاف بدلا من تقديم بيمكنهم و جذب فضول المتعلمين ء فهو يالتعلم القائم على الاستقصاوأيضا نظرية  طبيعية.

من  يستخدم نهجا بنائيا حيث يتعلم الطلاب المهارات يالحقيقية والذلتعلم الظرفي خلق معنى من النشطة شبه ا. ونظرية الحقائق لهم

 خلال المشاركة الفعالة في المجتمع.

التعلم التوليدي وهو  ةالافتراض ي. ونظريللميزات الشبيهة باللعبة لمهام التعلم في الواقع  كاللعب وذلالتعلم القائم على ونظرية 

نظرية ماير الإدراكية والتــــي استخدمت و  هج يقوم فيه المتعلم بدمج المعرفة الجديدة بنشاط من المعلومات المخزنة بالفعل في الدماغن

.وايضا في الدماغ تقوم على نهج ثنائي القناة تتم فيها معالجة المعلومات السمعية والبصرية وتنظيمها وتخزينها لتعلم الوسائط المتعددة

 .بمحاكاة المكان الذي يتعلم فيه الطلاب تهتم بتعليم المهارات المهنيةتي المحاكاة ال نظرية
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  :دافعية التعلم-2-1-2

  هي"الدافعية 
ً
قوة داخلية ذاتية تحرك وتوجه سـلوك الفرد لتحقيق غاية محددة يحتاج إليها أو يشعر بأهميتها سواء كان ماديا

 
ً
أو من البيئة المادية أو ، وميوله(، وخصائصه، )حاجاته ستثارتها بعوامل نابعة من الفرد نفسهوهذه القوة المحركة يتم ا، أو معنويا

 (2021 .النفسية التي تحيط به )الشياء والشخاص والموضوعات والفكار(". )ابوثنتين

القيام بنشاط و  قف التعليميبعض العناصر المهمة في المو إلى  الانتباهمنها  عناصر الدافعية للتعلم"وتتكون الدافعية من عدة 

الاستمرار في هذا النشاط والمحافظة عليه فترة كافيـة مـن الزمن تحقيق هدف التعلم ". )مروان أبو حـويـج و  موجه نحو هذه العناصر 

 وآخري(

تحقيق حيث تعمل كخطط فهي توجه سلوك الفرد وما ينوي القيام به في المستقبل نحو للتعلم  ن للدافعية وظيفة توجيهيةإ

الهدف؛ كما تعمل الدافعية كتوجيه عام لدى الفرد؛ وأيضا تعمل الدافعية على توليد السلوك فهي تنشط وتحرك سلوكا لدى الفراد 

من أجل إشباع حاجة أو استجابة لتحقيق هدف معين؛ وتعمل الدافعية أيضا على توجيه سلوك الفراد نحو الهدف فهي تساعدهم في 

اسبة لتحقيق ذلك الهدف وتحديد النشاط واختياره؛ كما تحدد الدافعية شدة السلوك اعتمادا على مدى الحاجة أو اختيار الوسائل المن

، الباعث الذي يشبع الدافع؛ وتعمل الدافعية على استمرارية السلوكإلى  الإشباع أو مدى صعوبة أو سهولة الوصول إلى  الدافع

 (2020، مدكور والعزب). زمة حتى يتم إشباع الدافع أو تحقيق الغايات التي يسعى لها الفردفالدافعية تعمل على مد السلوك بالطاقة اللا 

 :العوامل المؤثرة على دافعية التعلم 

وأنه هو التعلم الذي ، ويوجد فيه نفسه، مناسبة التعليم للمتعلمين حيث يقبل المتعلم على التعلم إذا شعر أنه يناسبه .1

 ه بالنسبة له. يبحث عنه فيشعر بأهميته وقيمت

يبدأ بالقسوة أن  العطف والتشجيع وذلك حتى يخطو المتعلم خطواته الولى لابد من العطف والتشجيع فالتعلم لا يصلح .2

 والعنف والتخويف والتعليمات الصارمة والعقاب لم يتعداها. 

الحواس باستخدام مؤثرات سمعية وبصرية فالانتباه عملية حسية تتم من خلال استثارة ، استثارة الانتباه والفضول للتعلم .3

أما الفضول فهو عملية معرفية تتم استثارتها من خلال المعلومات ذاتها بحيث تتصارع هذه ، ومتحركة تجذب انتباه المتعلم

م المعلومات مع معرفة الفرد القائمة وتوقعاته ويحدث هذا التصارع عندما تكون المعلومات ناقصة وغير كاملة تدفع المتعل

 على البحث عن المعلومات الجديدة المكملة. 

ولا يكون ، فلا يكون المحتوى سهلا للغاية، يقدم المحتوى بطريقة تتحدى تفكير المتعلمين وتدفعهم لتعلمهأن  التحدي ويعني .4

 ما يعد تحديا قد يكون عائقا لآخر. أن  مع الوضع في الاعتبار ، صعبا للغاية فيصيبهم بالإحباط

 المتعلم على التعلم إذا كان يفهم طبيعته. الفهم فيقبل  .5

الثقة والرضا فيقبل المتعلم على التعلم إذا وثق في أنه يقدم تعليما حقيقيا ومناسبا ومفيدا ونافعا وذلك من خلال فهمه  .6

 (69ص.، 2020، مدكور والعزب. )لطبيعته ومقاصده فيشعر بالراحة والرضا

 :التعليم والتعلم ما يلي: فوائد الدافعية التي تخدم عمليتي أهمو ، ط أساس ي للتعلمتعد الدافعية شر  أهمية الدافعية للتعلم 

 تحفيز نشاط المتعلم ورغبته في الإقبال على التعلم. .1

 يكتسب الخبرة.أن  إلى وتركيزه على موضوع التعلم، جذب انتباه المتعلم .2

 التعليمي.زيادة اهتمام المتعلم بالنشطة والإجراءات التعليمية أثناء الموقف  .3

 توجيه المتعلم نحو مصادر التعلم المتاحة واختيار الوسائل التي تساعده على تحقيق أهداف التعلم. .4

 (.2021، ابوثنين. )واستمرار تفاعل المتعلم مع الموقف التعليمي، توفير الظروف المشجعة لحدوث التعلم .5

 في تعزيز دافعية التعلم الواقع الافتراض يهم اسيكيف -2-1-3

إنشاء تجارب وخبرات تعلم الجميع مستويات التعليم تقريبا من أوائل تعليم إلى  يتطور بسرعة ويؤدى VRالافتراض ي الواقع 

بمكونات تؤثر بشكل  فتراض يتطبيقات الواقع الا ية وقد تم تصميم وبالتالي زيادة نتائج التعلم وزيادة الدافع، الطفولة حتى التعليم العالي

 .إيجابي على دوافع الطلاب وتحفيزهم عندما يتفاعلوا مع هذه البيئات

إن زيادة الدافعية نحو التعلم في بيئات وتطبيقات الهواتف من شأنها رفع مستوى الدافعية الداخلية لدى الطالب نحو 

وخاصة المتعلمين الذين يشعرون ، دافعية للتعلم والمشاركةوترفع مستوى ثقته بنفسه وتقديره لذاته حيث تعطي للمتعلمين ال، التعلم

 بحرية دون الخوف من النقد. بالخجل من المشاركة في الغرفة الصفية؛ إذ إنها تسمح للمتعلمين بالتعبير عن أفكارهم
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ة المراد تعلمها يستخدمها المعلم لزيادة الدافعية لدى الطلاب منها: تحديد الخبر أن  مجموعة من العوامل من الممكن هناك

وبنوع ، واختبار الهداف والمحفزات المرتبطة بالدافع من جهة، فهم المتعلمين للموقف الذي يعملون فيهإلى  تحديدا حيث يؤدي ذلك

، وإتاحة الفرصة للمتعلم كي يتعلم بالسرعة والسلوب الذي يناسبه، وبمستوى المتعلمين واستعداداتهم العقلية، النشاط من جهة أخرى 

 وتبادل الفكار دون نقد أو سخرية.، والتعبير، وتوفير بيئة تعليمية تتيح للمتعلمين حرية المشاركة

في مجال  الافتراض يويتم تشجيع تطبيق الواقع ، طرق مبتكرة لنقل المعرفة في مجال التعليم الافتراض يتقنية الواقع توفر 

وخاصة في العملية المكانية ، مل قدرته على مساعدة العملية الإدراكية للطلابالتعليم بسبب مزاياها المختلفة من بين المزايا التي تش

 فيتساعد أن  وتأثيرها الإيجابي في تجربة التعلم خاصة للطلاب الضعفاء يمكن، وقدرتها على رفع مستوى دافعية الطلاب للتعلم البصرية

 . بشكل عام لدى الطلابالواقع الافتراض ي تزيد الدافعية  تطبيقاتأن  زيادة الدافعية حيث

إلى  زيادة دافعية التعلم لدى الطلاب بالإضافةإلى  يؤديالانخراط في الواقع الافتراض ي أن  وأكدت( 2023دراسة كونا وآخرين )

 .30ودرجات الاختبار بنسبة % 100% ةالمتعلم بنسبالتعلم القائم على الواقع الافتراض ي يزيد من انتباه  وأن التعلم الخاص بهم طنشا

عن فاعلية الواقع المعزز في التحصيل وتنمية الدافعية في مقرر الحاسب وتقنية المعلومات ( 2019كما أشارت دراسة الحجيلي)

وتقديم ، التعرف على الواقع المعزز لتحسين الدافعإلى  ( التي هدفت2018)تيريزا  دراسة. بينما أكدت لدى طالبات المرحلة الثانوية

 .الواقع المعزز له تأثير ايجابي على دوافع الطلابأن  ،التعليمية للواقع المعزز الإمكانات 

 :السايقةالدراسا  -2-2

تقترح الورقة  تطبيق التدريس التجريبي عن بُعد للحاسوب باستخدام تكنولوجيا الواقع الافتراض يبعنوان " 2018)، دراسة )وانغ -

هذا أن  إلى دام الحاسب على تقنية الواقع الافتراض ي". وتشير نتائج البحثأسلوب تدريس التجربة الافتراضية عن بعد باستخ

النمط من التدريس قد وجد أهمية عملية معينة في تحسين التدريس عن بعد بالحاسب وضع وتعزيز التطوير السلس للتدريس عن 

 بعد باستخدام الحاسب.

لدى  المعلوماتوتقنية  الحاسبمقرر  فيلتحصيل وتنمية الدافعية ا يف المعزز فاعلية الواقع  بعنوان "( 2019، دراسة )الحجيلي -

الكشف عن فاعلية الواقع المعزز في التحصيل وتنمية الدافعية في مقرر إلى  هدفت الدراسةحيث  "الثانوية المرحلةطالبات 

 لذلك اتبعت الدراسة ، الحاسب وتقنية المعلومات لدى طالبات المرحلة الثانوية
ً
وتكونت عينة ، المنهج شبه التجريبيوتحقيقا

( طالبة من طالبات الصف الثالث الثانوي في الثانوية الولى بينبع وتمثلت أدوات ومواد الدراسة في اختبار تحصيلي 64الدراسة من )

وتوصلت ، وتصميم الواقع المعزز لوحدة الحوسبة السحابية(، عبارة( 25ومقياس للدافعية مكون من )، عبارة( 30مكون من )

ودرجات ، ( بين متوسطي درجات طالبات المجموعة التجريبية0.05)أنه يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوى الدلالة إلى  الدراسة

وأنه يوجد فرق دال إحصائيا عند ، لصالح المجموعة التجريبية، طالبات المجموعة الضابطة في التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي

لصالح ، ي والبعدي للاختبار التحصيليل( بين متوسطي درجات طالبات المجموعة. التجريبية في التطبيق القب0.05)مستوى الدلالة 

 ، التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي
ً
( بين 0.05)أنه يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوى الدلالة إلى  كما توصلت الدراسة أيضا

لصالح ، جات طالبات المجموعة الضابطة في التطبيق البعدي لمقياس الدافعيةودر ، متوسطي درجات طالبات المجموعة التجريبية

( بين متوسطي درجات طالبات المجموعة التجريبية 0.05)وأنه يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوى الدلالة ، المجموعة التجريبية

وفي ضوء ما توصلت إليه الدراسة من ، لدافعيةلصالح التطبيق البعدي لمقياس ا، في التطبيق القبلي والبعدي المقياس الدافعية

نتائج أوصت بالتوسع في استخدام تقنيات التعليم الحديثة في تدريس الحاسب وتقنية المعلومات بدلا من استخدام الطرق المعتادة 

داخل الفصول ، يةوالإفادة من الواقع المعزز في تدريس مقرر الحاسب وتقنية المعلومات لطالبات المرحلة الثانو  في التدريس

بما يتواكب مع تقنيات التعليم الحديثة ومنها الواقع ، والعمل على تطوير مناهج الحاسب وتقنية المعلومات، الدراسية وخارجها

 .المعزز 

الطلاب في عملية التعليم  يواجه.استطلاع" :الافتراض ي وتطبيقاته في التعليم الواقعبعنوان"  (Kami ´nska et al, 2019)دراسة  -

 التطوير المهنيإلى  من كونه مجال اللعاب مشاكل في الفهم بسبب التعقيد وضرورة التفكير المجرد والمفاهيم. انتقل الواقع الافتراض ي

 في عملية التدريسو 
ً
 مهما

ً
حة عامة عن يلي هو لم االمعلومات. محيث يوفر طريقة مثيرة للاهتمام وجذابة للحصول على ، يلعب دورا

 جديدة
ً
 أحدثفي الواقع الافتراض ي ونجمع بين  الاتجاه الكبير والفرص والمخاوف المرتبطة بالواقع الافتراض ي في التعليم. نقدم فرصا

 يتعلق بالعديد من مجالات التعليم مثل التعليم العام تطبيقات الواقع الافتراض ي الكثر إثارة للاهتمام والمستخدمة في التعليم فيما

الاستطلاع من خلال تقديم طرق إنشاء السيناريوهات  يساهم هذا، ذلكإلى  والهندس ي والتعليم المتعلق بالصحة. بالإضافة
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التوجهات المستقبلية للواقع الافتراض ي وقدرته على  نختتم ونناقش، والساليب المختلفة للاختبار والتحقق من الصحة. وأخيرا

 .تحسين تجربة التعلم

الواقع المعزز والواقع الافتراض ي  الواقع المعزز والواقع الافتراض ي في التعليم: حقيقة أم خرافة؟بعنوان " (2019، دمدراسة )المق -

إلى  بالإضافة، دون اعتمادها فعليا. أدت التطورات التكنولوجية الحديثة . لكن العديد من القيود حالت"ليسا تقنيات جديدة

 فيه في العديد  جعل الواقع المعزز والواقع الافتراض ي أكثر قابلية، إلى ار المعقولةوالبرامج ذات السع انتشار الجهزة
ً
للتطبيق ومرغوبا

جديد بوعود جديدة لم يكن من الممكن تصورها من قبل. تعد طبيعة الواقع  بما في ذلك التعليم؛ لقد تم إطلاقها من، من المجالات

. نحن أفضلوالعشرين بشكل  للتدريس والتعلم تلبي احتياجات المتعلم في القرن الحاديالافتراض ي بنماذج جديدة  المعزز والواقع

من شرح السباب الكامنة وراء الصعود الجديد للواقع المعزز والواقع  الآن على طريق إعادة اختراع التعليم. يتكون هذا العمل

 .ستقبل القريبسيصبح اعتمادهما الفعلي في التعليم حقيقة في الم الافتراض ي ولماذا

في تنمية مهارات الحاسب وفق مستوى التقبل التكنولوجي لدى  الافتراض يية الواقع لفاعبعنوان " (2019، دراسة )جبرة وآخرين -

التعرف على فاعلية الواقع الافتراض ي في تنمية مهارات الحاسب وفق مستوى التقبل إلى  ت" وهدفعداديةالإ ة لالمرح تلاميذ

واختبار ، ميذ المرحلة الإعدادية. واعتمد البحث المنهج التجريبي. وتمثلت أدوات البحث في قائمة مهارات الحاسبالتكنولوجي لدى تلا 

وتم تطبيقها على عينة من تلاميذ الإعدادية بمدينة ، وبطاقة أداء، ومقياس التقبل التكنولوجي، تحصيلي لقياس مهارات الحاسب

ءت نتائج البحث مؤكدة على وجود فروق دالة في جانب الداء المهاري لمهارة استخدام الإنترنت . وجاا( تلميذ40والبالغ قوامها )، قنا

ووجود فروق في ، لإنشاء بريد الكتروني بين تلاميذ المرحلة الإعدادية وفق مستوى التقبل التكنولوجي لديهم لصالح المستوى العلى

ومشاركة بين تلاميذ المرحلة الإعدادية وفق مستوى التقبل التكنولوجي لديهم جانب الداء المهاري لمهارة استخدام الحاسب لإنشاء 

 .لصالح المستوى العلى

 لابلدى ط الحاسوبت اراة مهتنميل نتر تنالا  برع تعليميةئة بيل المعزز  الواقع تقنيةم يقدتة يعلاف بعنوان (2019، دراسة )مجرش ي -

، تسهم في مساعدة الطلاب على تنمية مهارات البرمجةأن  تقنية الواقع المعزز أحد التقنيات التي يمکنأن  توجد الثانوية المرحلة

 لهذه المهارات وإدراكامما يتيح فهما 
ً

 .کاملا

 منلما نشر  ": مراجعة منهجيةحاسبلتدريس ال استخدام التقنيات كبيئات افتراضية"بعنوان  (2020، ياتيستا وآخرين)دراسة  -

الواقع الافتراض ي والواقع المختلط في عملية التعلم بمجال ، استخدام تقنيات الواقع المعزز  حيث ناقشت، .2018إلى  2010 عام

 تحديد التطبيقات التي تستخدم هذه التقنيات لتمثيل البيئات الافتراضية ودعم تدريس وتعلم الحاسبإلى  وتهدف علوم الحاسب

قدمت الوراق المدروسة معلومات صنفت تطبيقات التكنولوجيا من حيث الدوات المستخدمة. ، تم إعداد بروتوكول وتنفيذه حيث

وكانت نتيجة تناولت المحتويات تحديد الاستراتيجيات والتقنيات التعليمية المطبقة والتعرف على التأثيرات على عملية التعلم. 

تأثيرات  كما قدمتالساس ي في الدورات المتعلقة بعلوم الحاسب. فتراضية تظهر إمكانات لتعليم المحتوى الا بيئات الأن  الدراسة

 أعمق ويحسن الكفاءة ، زيادة الدافعية، سهولة امتصاص المحتوى ، إيجابية على عملية التعلم مثل زيادة التفاعلية
ً
مما يوفر فهما

 في نقل المحتوى.

واقع افتراض ي وفاعليتها  /طي الدعم التعليمي واقع معزز تصميم بيئة تعلم نقال قائمه على نمبعنوان " (2020، العشماوي )دراسة -

إلى  البحث " تهدففي تنمية بعض مهارات إنتاج عناصر التعلم الرقمية والانخراط في التعلم لدى طلاب شعبة معلم الحاسب الآلي

اس فاعليتها في تنمية مهارات إنتاج تصميم بيئة تعلم نقال قائمة على الدعم التعليمي بنمطيه )الواقع المعزز الواقع الافتراض ي( وقي

ويهدف البحث عن فاعلية بيئة تعلم نقال قائمة على الدعم التعليمي في تنمية ، عناصر التعلم الرقمية وانخراطهم في التعلم

ة لقياس أداء قامت الباحثة بإعداد بيئة التعلم وإعداد الدوات )بطاقة الملاحظ، وانخراطهم في التعلم، مستوى أداء الطلاب المهاري 

ومقياس الانخراط ، والاختبار التحصيلي لقياس تحصيل المعلومات المرتبطة بالمهارة، الطلاب المهاري في مقرر تطبيقات الحاسب الآلي

( طالب وطالبة من طلاب الفرقة الثانية شعبة معلم 60وتكونت عينة البحث من )، في التعلم لقياس درجة انهماك الطلاب في المقرر 

( طالب لكل مجموعة تجريبيـة وفـق التصميم التجريبي 30آلي. وتم توزيع عينة البحث على مجموعتان تجريبيتان بواقع )حاسب 

فاعلية بيئة التعلم النقال القائمة على الدعم التعليمي من نمط الواقع المعزز مقارنة بالدعم إلى  توصلت نتائج البحث، للبحث

 والانخراط في التعلم.، العملية بجانبيها الدائي والمعرفي في تنمية المهارات التعليمي من نمط الواقع الافتراض ي

تقنيات الواقع  منهجية حول استخدام ةبعنوان" الواقع الافتراض ي في تعليم علوم الحاسب: مراجع (2020، آخرينو  ييركر )دراسة  -

، وخصائص التفاعل، والتقنيات المستخدمة، التعلم . نحن نركز على تحديد عوامل مثل أهداف"الافتراض ي في تعليم علوم الحاسب

يساعد في الواقع الافتراض ي أن  الغامر لتعليم علوم الحاسب والتي أشارت الواقع الافتراض ي والتحديات والمزايا المرتبطة باستخدام

 لدى طلاب المرحلة الثانوية والمتوسطة.  تعزيز التفكير الإبداعي والتحفيز 
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ر اختلاف شکل التغذية الراجعة في بيئة الواقع المعزز على التحصيل المعرفي والدافعية للتعلم بعنوان" أث (2021، الملحم)دراسة -

ستهدفت الدراسة الکشف عن أثر اختلاف شکل التغذية الراجعة في بيئة الواقع او  "لدى طالبات قسم تقنيات التعليم بکلية التربية

يساعد في  الواقع المعزز أن  وكانت نتائج الدراسة، علم لدى طالبات قسم تقنيات التعليمالمعزز على التحصيل المعرفي والدافعية للت

 .والمساهمة بشكل إيجابي لتعلم الطالبات، وبالتالي تعلم الطالبات ةزيادة الدافع

يب التحليل تطبيق الواقع الافتراض ي في تعليم علوم الحاسب: مراجعة منهجية تعتمد على أسال (2021، أغبو وآخرين) دراسة -

 الببليومتري والمحتوى. تعليم. الخيال العلمي.

 تتناول  استخدام التقنيات كبيئات افتراضية لتدريس الحاسوب: مراجعة منهجية بعنوان"( 2022، وآخرين كلوتشكو دراسة ) -

تم تحليل وبحث بعض . "مشكلة استخدام تقنيات الواقع الافتراض ي لتدريس علوم الحاسوب في المدارس الثانوية كتقنية مبتكرة

وعلى هذا الساس تم تطوير برمجيات الواقع الافتراض ي ، الطرق لاستخدام تقنيات الواقع الافتراض ي في تعليم علوم الحاسوب

لتعليم الطلاب على جداول البيانات والخوارزميات والبرمجة. تم إجراء تقييم لفعالية استخدام أدوات الواقع الافتراض ي في تدريس 

حاسوب في المدارس الثانوية وتحديد طرق لتحسين مكونات النظام العلمي والمنهجي لتعليم علوم الحاسوب باستخدام طرق علوم ال

 لزيادة اهتمام الطلاب بالتعلم
ً
 منهجيا

ً
وتكثيف ، الإحصاء الرياض ي. يُعد الطابع الابتكاري لاستخدام تقنيات الواقع الافتراض ي شرطا

تطوير الكفاءات الرقمية والاستقلالية وغيرها. يشدد إلى  بالإضافة، الإدراكية والفكرية والشخصية وكشف قدراتهم، عملية التعلم

 لمحتوى التعلم أن  الباحثون على
ً
 مفصلا

ً
 لبيئة التعلم الافتراضية واختيارا

ً
 دقيقا

ً
استخدام تقنيات الواقع الافتراض ي يتطلب تطويرا

تم تحديد طرق ممكنة لتنفيذ نظام فعال لتقنيات ، على تحليل النتائج المتحصلة وتكييفه مع مجموعات محددة من الطلاب. بناءً 

، تكييف المواد النظرية، والتي تشمل اختيار الطرق والدوات الرقمية، الواقع الافتراض ي لتعليم علوم الحاسوب في المدارس الثانوية

 .وتطوير المهام الفردية والإبداعية

 الصف السادسإلى  الواقع الافتراض ي على نتائج التعلم في التعليم من الروضة آثار" بعنوان (2022، وآخرين تارانيلا )دراسة  -

تأثير بعض المتغيرات:  ى تحليلتركز على طلاب الروضة وحتى الصف السادس وعلالتي  2021، و 2010بين عامي " دبياتمراجعة ال 

يعزز تعلم الطلاب بشكل ، في المتوسط، الواقع الافتراض يأن  إلى النتائج ر المعرفة. وتشيومجال ، وطول التدخل، مستوى الانغماس

ولا يعتمد  والنظمة غير الغامرة شبه الغامرة يكون هذا التأثير أكبر عند استخدام الواقع الافتراض ي الغامر مقارنة ً بالنظمةو  أكبر 

 (.عرفة التي يسُتخدم فيها الواقع الافتراض يمجالات الم الطفال ومعظمهذا التأثير على المستوى التعليمي )رياض 

 الافتراض ي والتعليم الواقععلى  العلمية وتحليل ببليومتري  دبياتمنهجية للأ  مراجعةبعنوان " ،2023)ماريو وآخرين ) دراسة -

ل ذلك فحص العلمية حول الواقع الافتراض ي في التعليم من خلال تحليل ببليومتري. يشم دبياتتحديد وتحليل ال إلى  تهدف"و 

 ، والمصادر، والمؤلفين، الموضوعات الرئيسية
ً
، هيميةفهم البنية المفاو والدول المساهمة في هذا المجال. ، والمقالات الكثر اقتباسا

وتقييم كيفية دمجه في عمليات التعليم والتعلم من الفترة ، حول الواقع الافتراض ي في التعليم دبياتوالاجتماعية للأ ، والفكرية

لتقنية الواقع الافتراض ي في التعليم تشمل التعليم والتعلم باستخدام الواقع  كميوتقدم النتائج في جزأين: تحليل  2021إلى  2010

تطبيقات أو ألعاب  ستخدامالتعلم با، استخدام الواقع الافتراض ي في مختلف مجالات المعرفة، بيئات التعلم الافتراضية، الافتراض ي

شرت خلال جائحة كوفيد، يات التعلم باستخدام المحاكاةعمل، الواقع الافتراض ي
ُ
 19-والمواضيع التي ن

ً
أن  . تلاحظ الدراسة أيضا

 في البداية وقا، الواقع الافتراض ي قد استخدم في العديد من مجالات التعليم
ً
 دهلكن دمجه في عمليات التعليم والتعلم كان بطيئا

 بشكل رئيس ي الطلاب.

راجعة م، م"الإمكانيات: تقييم شامل للواقع المعزز والواقع الافتراض ي في التعلي بعنوان" إطلاق (2023، دراسة )الجرافي وآخرين -

بما في ذلك التعليم من الروضة حتى الصف الثاني عشر. والتعليم ، الموجودة من المجالات التعليمية المتنوعة دبياتنهجية للأ م

قييم التطبيقات تناولت الدراسة ت والتدريب المهني والتعلم مدى الحياة.، الرياضياتوتعليم العلوم والتكنولوجيا والهندسة و ، العالي

مع التركيز بشكل خاص على تأثيرها على تحفيز الطلاب ونتائج التعلم ، التعليمية للواقع المعزز والواقع الافتراض ي بشكل شامل

، تحسين تعلم الطلابتساعدان في  ز والواقع الافتراض يلواقع المعز اأن  وكشفت النتائج والمشاركة وتجارب التعلم الشاملة.

تعلم النشط والتعاون والتفكير النقدي من خلال عمليات المحاكاة الهذه التقنيات  كما تعزز  واكتساب المهارات، والاحتفاظ بالمعرفة

التعليم من خلال فهم  الافتراض ي علىوالتجارب التفاعلية. ويكشف هذا البحث المكثف عن التأثير الكبير للواقع المعزز والواقع 

نقاط القوة والقيود والتحديات المتمثلة في اتخاذ قرارات مستنيرة بشأن استخدام هذه التقنيات لإنشاء تجارب تعليمية جذابة 

 .وتعزيز جيل من ذوي الكفاءة التكنولوجية والمعرفة. المتعلمين مدفوعة، ومؤثرة

يمكن تخصيص وتقييم فعالية الواقع الافتراض ي الغامر في التعليم؟ مراجعة  كيف "وانعنب (Marougkas et al, 2023)دراسة  -

حول استراتيجيات  2022و 2012بين عامي  دبياتمراجعة منهجية للأ دراسة تقدم هذه ال ثحي، الخير"أدبية منهجية للعقد 
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ي الفصل الدراس ي. وتكمن أهمية هذا البحث في الواقع الافتراض ي الغامر لتحقيق الهداف التعليمية ف التخصيص المستخدمة في

المزيد من  ضرورة إجراءإلى  مما يشير ، الدراسات السابقة لم تتضمن محتوى التعلم التكيفي بشكل كاف   تطبيقاتأن  ملاحظة

 لنها تشجع البحث المستقبلي، البحاث في هذا المجال ويكشف عن فجوة بحثية. في الختام
ً
قد تكون هذه ف، في هذا المجال نظرا

 للمهتمين بالبحث في تطبيق الواقع الافتراض ي
ً
 مفيدا

ً
 .بما في ذلك الكاديميين والطلاب والمهنيين، في التعليم الدراسة مرجعا

تطوير أنظمة الواقع الافتراض ي في إلى  التي تهدف الواقع الافتراض ي للأغراض التعليمية خلقبعنوان"  (2023، دراسة )كونا وآخرين -

عالية للاستخدام في الصناعة والتعليم. وفي  يتم اعتبارها بشكل متزايد أدوات ذات إمكانات، . ومع ذلك"الول لقطاع الترفيهالمقام 

 يتمثل في إدخال التدريس المدعوم، هذا السياق
ً
بالواقع الافتراض ي في عملياتها. ومع أخذ ذلك في  تواجه المدارس الآن تحديا

، كجزء من التعليم والتدريب المهني. ولهذا الغرض ورقتهم على إمكانية استخدام الرحلات الافتراضيةركز المؤلفون في ، الاعتبار

لإنشاء ، أنظمة الكاميرا ذات الصلةإلى  بالإضافة، المختارة يقومون بتحليل مدى ملاءمة وسهولة استخدام أنظمة الواقع الافتراض ي

الصناعية في التلمذة الصناعية في المدارس المهنية الثانوية )التعليم  رسةمنتجات برمجيات الواقع الافتراض ي المصممة للمما

 .جدولية SWOT لتحليلاتهم في شكل معلمات والتدريب المهني(. تم تلخيص النتائج الرئيسية

 .همنهجية البحث وإجراءات -3

 منهجية البحث: -3-1

التي تستخدم الطرق المنهجية لجمع  دبياتاع مراجعة ال تستخدم هذه الدراسة طريقة المراجعة المنهجية وهي واحدة من أنو 

فإنه يتضمن صياغة ، والنوعية. وبالتالي ومن ثم تجميع النتائج من الناحية الكمية، وتقييم البحوث بشكل نقدي، البيانات الثانوية

تم تأطيرها بطريقة تساعد في تقديم كما تساعد في تحديد وتوليف أسئلة البحث التي ، تكون على نطاق واسع أو ضيقأن  أسئلة يمكن

 ببدء دراسة جديدة المنهجية نظام المراجعةأن  الدلة. حيثإلى  ملخص مرتبط بسؤال البحث استنادًا
ً
 .فعال من حيث التكلفة مقارنة

 مما ع معين.استعراض شامل لكافة الدراسات المتاحة حول موضو  منهجية المراجعة المنهجية تتيحأن  كما، (2021، )البكر وآخرين

 .يقلل من احتمالية تجاهل أبحاث هامة و ، يساعد في تجميع البيانات والمعلومات بشكل منظم وشامل

 جمع المعلوما : -3-2

المنشورة في ، تأثير الواقع الافتراض ي على دافعية تعلم الحاسبمدى تتناول هذه الدراسة بعض الدراسات المتعلقة بموضوع 

عام  منوباللغتين العربية والإنجليزية ، ة والإنجليزية أو المتاحة على قواعد المعلومات الإلكترونية المختلفةالمجلات والدوريات العربي

وتضمنت المعلومات ، حيث تمت مراجعة كل دراسة على حدة بهدف استخراج المعلومات المتعلقة بأسئلة الدراسة الحالية، م2023-2018

وعام النشر؛ ومجموعة النتائج والتوصيات ذات العلاقة ، بلد النشر المجلة الناشرة، دراساتعناوين ال، المستخرجة أسماء الباحثين

 الدراسة الحالية. بموضوع

 التحليلمرحلة --3-3

 تمت عملية البحث في قواعد البيانات وفق الكلمات المفتاحية المحددة ومعايير الاشتمال المحددة.: البحث في قواعد البيانات 

  تمت قراءة الدراسات التي ظهرت من خلال البحث بشكل سريع للحكم على اختيارها بشكل مبدئي في المراجعة : والتسجيلالقراءة

 الاختيار. أو عدم

 في هذه الخطوة تمت قراءة كل ورقة تم اختيارها في الخطوة السابقة بشكل دقيق لإدراجها في هذه : تصنيف الدراسات واختيارها

 للآتي:الاخ المراجعة وقد تم
ً
 تيار وفقا

 مدى ملاءمة تصميم الدراسة لسؤال المراجعة المنهجية. .1

 مدى تحقق معايير الاشتمال. .2

 مدى ملاءمة نتائج الدراسة لسؤال المراجعة المنهجية. .3

 :تهاعينمجتمع الدراسة و -3-4

الافتراض ي على دافعية تعلم الحاسب اعتمدت الدراسة على المسح الشامل للبحوث التربوية التي عنيت بالبحث في تأثير الواقع 

( دراسة 17بلغ عددها ) م( وأسفرت الدراسة عن اختيار مجموعة متنوعة من الدراسات2018-2023)العربية الجنبية في الفترة الزمنية )

 عينة الدراسة كالتالي:و  بين عربية وأجنبية وحرصت الدراسة على التنويع في الدراسات المختارة
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، والمنشورة كنص كامل باللغة العربية أو الإنجليزية، ليل الكمي للدراسات المتضمنة لموضوع الدراسةتم تطبيق التحو 

عن ، ةعربي ( دراسات6)( دراسة أجنبية و11باستخدام الإحصاء الوصفي لتحليل وتقييم الدراسات المتعلقة بموضوع الدراسة بواقع )

 بيانية. ومن ثم عرض النتائج في رسوم، ة الدراسة والبلد وسنة النشرطريق احصائيات تتعلق بتوزيع عددها حسب نوع منهجي

 ( عينة الدراسة من البحوث التريوية المختارة للمراجعة2الجدول رقم )

 الناشر اسم الباحث عنوان الدراسة م

 Sustainability كونا وآخرين خلق الواقع الافتراض ي للغراض التعليمية 1

 MDPI تكنولوجيا المعلوما  والاتصالا  aKami´nska استطلاع:الواقع الافتراض ي وتطبيقاته في التعليم 2

3 
كيف يمكن تخصيص وتقييم فعالية الواقع الافتراض ي الغامر 

 في التعليم؟ مراجعة أديية منهجية للعقد الأخير

Marougkas 

 وآخرين
 أدوا  وتطبيقا  الوسائط المتعددة

4 
الإمكانيا : تقييم شامل للواقع المعزز والواقع  إطلاق

 الافتراض ي في التعليم
 (18)12، إلكترونيا  الجرافي وآخرين

5 
الواقع المعزز والواقع الافتراض ي في التعليم: حقيقة أم خرافة؟ 

 الواقع المعزز والواقع الافتراض ي ليسا تقنيا  جديدة
 نورالدين المقدم

اشئة في التعلم المجلة الدولية للتقنيا  الن

(IJET) ،14(03) 

6 
على  العلمية وتحليل يبليومتري  دييا مراجعة منهجية لل 

 الواقع الافتراض ي والتعليم
 ماريو وآخرين

المجلة الرسمية للجنة التقنية المعنية 

 IFIP يالتعليم

7 

الواقع الافتراض ي في تعليم علوم الحاسب: مراجعة منهجية 

الافتراض ي في تعليم علوم  حول استخدام تقنيا  الواقع

 الحاسب

 آخرينو  ييركر 

السادسة  ACM: ندوة VRST '20مؤتمر 

والعشرون حول يرامج وتكنولوجيا الواقع 

 الافتراض ي

8 

أثر اختلاف شکل التغذية الراجعة في ييئة الواقع المعزز على 

التحصيل المعرفي والدافعية للتعلم لدى طالبا  قسم تقنيا  

 ترييةالتعليم يکلية ال

 (3)37، مجلة کلية التريية )أسيوط( انصاف الملحم

9 

تصميم ييئة تعلم نقال قائمه على نمطي الدعم التعليمي واقع 

معزز/واقع افتراض ي وفاعليتها في تنمية بعض مهارا  إنتاج 

 عناصر التعلم الرقمية والانخراط في التعلم

 (99)1، المجلة التريوية وفاء العشماوي 

10 
التدريس التجريبي عن بُعد للحاسوب ياستخدام تطبيق 

 تكنولوجيا الواقع الافتراض ي
 وانغ

المجلة الدولية للتقنيا  الناشئة في التعلم 

(IJET) ،13(04) 

11 
فاعلية الواقع الافتراض ي في تنمية مهارا  الحاسب وفق 

 مستوى التقبل التكنولوجي لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية

أحمد جبرة 

 وآخرين

، مجلة البحوث في مجالا  التريية النوعية

 22ع

12 

استخدام التقنيا  كبيئا  افتراضية لتدريس الحاسوب: 

مراجعة منهجية تتناول مشكلة استخدام تقنيا  الواقع 

الافتراض ي لتدريس علوم الحاسوب في المدارس الثانوية كتقنية 

 مبتكرة

 كلوتشكو وآخرين

المعلوما  المؤتمر الدولي لتكنولوجيا 

والاتصالا  في التعليم والبحث والتطبيقا  

 الصناعية.

13 
استخدام التقنيا  كبيئا  افتراضية لتدريس الحاسب: 

 مراجعة منهجية
 (2)19، المعلوماتية في التعليم ياتيستا وآخرين

14 
 آثار الواقع الافتراض ي على نتائج التعلم في التعليم من الروضة

 دييا مراجعة الأ الصف السادس إلى 
 مراجعة البحوث التريوية تارانيلا وآخرين

15 
تطبيق الواقع الافتراض ي في تعليم علوم الحاسب: مراجعة 

 منهجية تعتمد على أساليب التحليل الببليومتري والمحتوى.
 Educ. Sci أغبو وآخرين

16 
فاعلية تقديم تقنية الواقع المعزز لبيئة تعليمية عبر الانترنت 

 ة مهارا  الحاسوب لدى طلاب المرحلة الثانويةلتنمي
 المجلة العلمية محمد مجرش ي

17 
فاعلية الواقع المعزز في التحصيل وتنمية الدافعية في مقرر 

 الحاسب وتقنية المعلوما  لدى طالبا  المرحلة الثانوية

 سمر الحجيلي

 
 المجلة العربية للتريية النوعية
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راجعةتوزيع الدراسا  ا (3)الجدول رقم 
ُ
 حسب البلد لم

راجعة ياللغة العربيةالدراسا  ا
ُ
 لم

 السعودية مصر البلد

 3 2 العدد

راجعة ياللغة الانجليزيةالدراسا  ا
ُ
 لم

 فيلينوس سلوفاكيا الصين يولندا اليونان كوستاريكا المغرب النمسا اسبانيا اوكرانيا البلد

 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 العدد

دراسة موزعة ( 5)حيث بلغ عدد الدراسات باللغة العربية ، راجعة حسب البلدالميبين الجدول السابق توزيع الد راسات 

 كالتالي: 

 (12)بلغ عددها  الإنجليزيةوفيما يخص الدراسات باللغة ، مصرودراستان من ، العربية السعودية المملكةمن  ثلاث دراسات

، سلوفاكياودراسة واحدة من ، افنلندودراسة واحدة من ، اسبانياودراسة واحدة من ، اوكرانيادراسة موزعة كالتالي: دراسة واحدة من 

ودراسة واحدة من ، المغرب ودراسة واحدة من، النمسا ودراسة واحدة من ا، الصينمن  تانودراس، فيلنيوسودراسة واحدة من 

 .للبحث المحددة. وهي الدراسات التي أمكن الحصول عليها في الفترة ونان ودراسة من بولندامن اليودراسة ، كوستاريكا

 
راجعةتوزيع الدراسا  ا( 3شكل )

ُ
 حسب البلد لم

 النتائج ومناقشتها -4

اعتمدت على مراجعة بعض الدراسات التي الباحثة أن  إلى الإشارة وتجدر عن أسئلة الدراسة  للإجابةتتمحور مناقشة النتائج 

 ، وكما يلي:سبة بسيطة جدان والتي تشكل  ًالموضوعمن مجمل الدراسات في ذات ، الواقع الافتراض ي في التعليمتناولت موضوع 

ي تدريس الأساليب المختلفة التي يتبعها المعلمون عند استخدام الواقع الافتراض ي ف االأول: م نتيجة الإجاية عن السؤال-4-1

 الحاسب؟

الساليب المختلفة التي أن  (2022وآخرين ) كلوتشكو دراسة و  (2020)وآخرين  باتيستاتتفق دراسة وللإجابة عن السؤال؛ 

، والتعاون ، العرض، تشمل استراتيجيات التعليم مثل الاكتشاف يتبعها المعلمون عند استخدام الواقع الافتراض ي في تدريس الحاسب

الساليب استخدام ألعاب وتقنيات لتعزيز التفاعل  كما تتضمن الساليب لتقديم المعلومات وتسهيل استيعاب الطلاب لهاتستخدم هذه 

 .المراقبة، التحقيقوتقنيات ك والتعلم

ختبرات افتراضية وتوفير تجارب تعليمية تفاعلية المتشمل فالساليب ، (2018دراسة وانغ )و  (2021دراسة أغبو وآخرين) أما

كأساليب  HTC Viveو Oculus Rift استخدام تقنيات مثلو ، التدريب العملي، تعليمات التركيب، تشمل العرض ثلاثي البعاد، غامرةو 

كن الطالب من التي تم وتستخدم بشكل شائع لغراض التعليم والتعلم لنشر تطبيقات الواقع الافتراض ي في تعليم علوم الحاسوب

 (.2022. )وآخرين وهو ما أشارت إليه دراسة ماريو استخدام الإيماءات والتلاعب بالبعاد الثلاثيةالشعور بالوجود في أي موقف و 

، التصميم الترفيهي، متنوعة تشمل التفاعلات المجسمة أساليبتخدم يسالمعلمون (أن 2020آخرين )و  بيركر ترى دراسة 

الساليب استخدام تجارب تعليمية قائمة على التعاون والتجارب الاجتماعية تتضمن هذه و  واستراتيجيات التعليم التي تعتمد على اللعب

تفاعل الطلاب ( باستخدام أساليب ل2023( ودراسة الجرافي وآخرين )2019بينما تتفق دراسة المقدام )، خرى ال فاهيم الملتعليم البرمجة و 

مما يزيد من دافعية وانتباه ، خلال التجربة والمشاركة والتفاعلية العالم الافتراض ي أو الحقيقي للتعلم منإلى  مع الشياء التي تنتمي

تصميم وتطبيق نهج تخصيص في بيئات التعلم الساليب تشمل أن  إلى ( تشير 2023وآخرين ) Marougkas بينما دراسة، الطلاب

ستخدام تقنيات مثل ة واالتعلم والمعرفة السابقمع الخذ في الاعتبار اهتمامات الطلاب وقدراتهم وأنماط التعلم واحتياجات ، الافتراضية

2 3 

1 1 1 1 1 
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حيث يُتاح للمتعلمين التفاعل مع الشياء الافتراضية وتعديلها حسب احتياجاتهم ، التلاعب بالشياء الافتراضية في الوقت الحقيقي

 .توفير محاكاة تعليمية تفاعلية للمساعدة في تعليم مفاهيم معينةو  وتفضيلاتهم

البيئات  الساليب استخدامأهم  منأن  (2023مع دراسة كونا وآخرين ) (2019وآخرين ) a Kami ´nska تتفق دراسة

يساهم في تحسين كفاءة العملية مما توفر بيئة آمنة لاختبار سيناريوهات صعبة  لنها، الافتراضية لمحاكاة الفصول الدراسية أو المختبرات

في توفير فهم أعمق للمواد التعليمية وتسهيل اكتساب المعرفة من ويساعد  حفزةوخلق بيئات عمل م، زيادة قدرة الذاكرة، التعليمية

 .خلال تقديمها بطريقة مباشرة ومحدودة النطاق

 ؟لتعليم الحاسب الواقع الافتراض يالممارسا  المستخدمة في توظيف  أفضلما "الثاني: نتيجة الإجاية عن السؤال -4-2

واستخدام ، تتضمن استخدام تطبيقات اللعاب والمحاكاةالممارسات  أفضل (2020)وآخرين  باتيستامن دراسة وللإجابة تتبين 

 كلوتشكو دراسة  اوواقعية. أمخلق بيئات تعليمية غامرة إلى  هذه الممارسات تهدففOpenGLو Aurasmaو Unity3Dأدوات تطوير مثل 

 لتعلم من خلال استخدام تقنية الواقع الافتراض ي. تركز على تحقيق أهداف محددة في عملية االممارسات  (2022وآخرين )

تتضمن تركز على تطبيق التدريس التجريبي عن بُعد للحاسوب باستخدام تكنولوجيا الممارسات  أفضل( 2018دراسة وانغ)

 .( لتصميم بيئات تفاعلية وواقعية ثلاثية البعادVRMLاستخدام لغة نمذجة الواقع الافتراض ي )و  الواقع الافتراض ي

إلى  أساليب التعليم الخرى كأداة تكميلية الواقع الافتراض ي معدمج في تتضمن الممارسات  أفضل ( ترى 2022دراسة عشماوي)

تطوير ألعاب تعليمية و  توفير تجارب تفاعليةو  التركيز على التعلم النشطبحيث يتم  جانب الساليب التقليدية لتعزيز فهم الطلاب

تشمل  الممارساتأن  (2021بينما تشير دراسة آغبو وآخرين) علم البرمجة ومفاهيم الحاسوب الساسيةلت الواقع الافتراض يتستخدم 

 .في المناهج الدراسية كنظارات الواقع الافتراض يالاستخدام الفعال للواقع الافتراض ي في تعليم علوم الحاسوب دمج تقنيات غامرة 

 .الاستفادة من الغمر والتفاعل لتحسين التفكير الإبداعي والتحفيزتتضمن الممارسات  أفضل( 2020آخرين )و  بيركر دراسة 

 استخدام الاستعارات والتصورات لتسهيل فهم المفاهيم النظرية والعمليةو  تصميم تجارب تعليمية ترفيهية ومشوقة لتحفيز الطلابو 

 .إدراج التعاون كعنصر أساس ي في تعليم البرمجة ومفاهيم أخرى في علوم الحاسوبو 

تكرر أو تكمل الساليب التعليمية أن  الواقع الافتراض ي كأداة يمكنالممارسات  أفضلترى (2022)ماريو وآخرين سةدرا

 (2019بينما ترى دراسة المقدم) التقليدية وهي فعالة حتى مع استخدام أشكال بسيطة مثل نظارات الواقع الافتراض ي أو الهواتف الذكية

مما يزيد ، العالم الافتراض ي أو الحقيقي للتعلم من خلال التجربة والمشاركة والتفاعليةإلى  التي تنتمي تتضمن تفاعل الطلاب مع الشياء

تطبيق دورات الوسائط المتعددة الممارسات هو  أفضلأن  (إلى2023وآخرين ) الجرافيبينما تشير دراسة .من دافعية وانتباه الطلاب

مع مراعاة تحديات مثل نقص المناهج الدراسية الرقمية المرتكزة على ، فعل الطلاب والمعلمينالرقمية في الفصول الدراسية وتحليل ردود 

 .الواقع الافتراض ي

تتضمن توفير نظام تعليقات مخصصة خلال أو بعد تجربة الواقع الممارسات  أفضل (2023وآخرين ) Marougkas دراسة

قديم مساعدة وت من خلال تجربة مخصصة تعتمد على احتياجاتهم وتفضيلاتهممما يساعد المتعلمين على تعلم الإجراءات ، الافتراض ي

وآخرين  a Kami ´nska بينما دراسة توجيهية كتقنية تخصيص لمساعدة المتعلمين على إكمال المهام المعينة في محاكاة الواقع الافتراض ي

لتحفيز الطلاب  .Google Expedition مثل استخدام، هتمامتوفير الواقع الافتراض ي كأداة لجعل الدرس أكثر إثارة للا  تتضمن( 2019)

 .وتحقيق تفاعل أكبر مع المواد الدراسية

 " ؟في تعليم الحاسب الواقع الافتراض ياستخدام   تحديا ام"الثالث: السؤال  عن جايةنتيجة الإ -4-3

اتفقت معظم الدراسات على وجود تحديات متنوعة لاستخدام الواقع الافتراض ي في تعليم الحاسب حيث اتفقت دراسة 

المقاومة في البيئات التعليمية التقليدية لدمج الابتكارات  تشملتحديات الأن  (2022وآخرين ) كلوتشكو دراسة ، (2020)وآخرين  باتيستا

  .تقنيات جديدة خارج منطقة راحتهم فقد يعارضون تبني مينصعوبة في تكييف المعل، التعليمية

إلى  الحاجة، التحديات تشمل نقص الواقعية البصرية وديناميكيات التفاعلأن  (2019وآخرين ) a Kami ´nska أما دراسة

 .تأثيرات جانبية محتملة لاستخدام الواقع الافتراض ي مثل القلق والإجهادة والأجهزة قوية للحوسب

الواقع تكلفة تقنية أن  (2019وآخرين ) a Kami ´nskaو (2020)وآخرين  باتيستا( مع دراسة 2022دراسة عشماوي ) تتفق

العطال  تكاليف المرتبطة بتنفيذ وصيانة هذه التقنيات.ال كذلك وقد لا تكون متاحة لجميع المؤسسات التعليمية، عالية الافتراض ي

 التقنية وحدود الجهزة المتاحة.

تقنية إلى  التحديات تتضمن ضمان توفر وسهولة الوصول أن  (2022( مع دراسة عشماوي )2021وتتفق دراسة آغبو وآخرين)

ومعالجة الجوانب التقنية لنشر تطبيقات الواقع ، تكييف أساليب التدريس مع بيئات الواقع الافتراض ي، الواقع الافتراض ي

واجهة المستخدم في أن  (2023وآخرين ) الجرافيدراسة و  (2022( ودراسة عشماوي )2020آخرين )و  بيركر دراسة  قبينما تتف.الافتراض ي
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 ما تكون غير بديهية ويُوصف التعامل معها بأنه معقد
ً
الاجتماعية والتفاعلية في الواقع  تصميم الدوات وصعوبة البيئات الافتراضية غالبا

بفعالية في الفصل تقنية الواقع الافتراض ي لدمج  تدريب المعلمينإلى  اجةح فهناك الافتراض ي لتوفير تجربة سهلة الاستخدام وغنية

تحديات في ، الدراس ي. وجود فجوة بين تنفيذ وتطوير أساليب التدريس ومحدودية كفاءة المعلمين في استخدام الوسائط المتعددة الرقمية

 .إنشاء ونشر المحتوى 

تحديات في دمج تقنيات الواقع الافتراض ي في عمليات وجود إلى  شير (ت2019( ودراسة المقدم)2022دراسة ماريو وآخرين )

من التحديات التي تم ترى  (2018ينما دراسة وانغ).التعليم والتعلم على الرغم من التقدم الكبير في البيئات التعليمية للواقع الافتراض ي

القلة إلى  بالإضافة، وتقوية خدمات دعم التجارب الافتراضية، تحسين وظائف التفاعل في التجارب الافتراضيةإلى  تحديدها هي الحاجة

 .في الدراسات حول نظريات التجربة الافتراضية

 تكرار التحديا  في الدراسا  المتضمنة (4)الجدول رقم 

 التكرار التحدي

 2 المقاومة في البيئا  التعليمية التقليدية لدمج الايتكارا  التعليمية

 2 المعلمينصعوبة في تكييف 

 3 الواقع الافتراض يتكلفة تقنية 

 2 تكييف أساليب التدريس مع ييئا  الواقع الافتراض ي

 3 صعوبة واجهة المستخدم في البيئا  الافتراضية

 2 دمج تقنيا  الواقع الافتراض ي في عمليا  التعليم والتعلمصعوبة 

 1 تحسين وظائف التفاعل في التجارب الافتراضيةإلى  الحاجة

 1 تأثيرا  جانبية محتملة لاستخدام الواقع الافتراض ي مثل القلق والإجهادل
 

 
 تحديا  استخدام الواقع الافتراض ي في تعليم الحاسب (4شكل )

 ؟لتعليم الحاسب الواقع الافتراض يالتقنيا  المستخدمة في  أحدث ما"الرابع: نتيجة الإجاية عن السؤال -4-4

 a Kami ´nska ودراسة، (2020آخرين )و  يركر ودراسة ب، (2022عشماوي) مع دراسة، (2021وآخرين ) تتفق دراسة آغبو 

الواقع الافتراض ي تعتمد بشكل كبير على أنظمة العرض التقنيات المستخدمة في  أحدثمن أن  (2019( ودراسة المقدم )2019وآخرين)

التي توفر  HoloLensونظارات  HTC Viveو Oculus Riftمثل الافتراض ي  الواقعنظارات  وتشمل منتجات، (HMDs) المحمولة على الرأس

 a Kamiكما أشارت دراسة  تجارب غامرة. تعتبر هذه التقنيات في طليعة توفير تجارب تعليمية غامرة وتفاعلية في تعليم علوم الحاسوب

´nska (2019وآخرين)  حلول أقل تكلفة تعتمد على الهواتف المحمولة مثلإلى Samsung Gear VR وGoogle Daydream. 

أن  (2020وآخرين ) باتيستادراسة ، (2020آخرين )و  بيركر دراسة ، (2022( مع دراسة ماريو )2022اتفقت دراسة عشماوي )

، Unreal Engine استخدام أدوات تطوير البرمجيات: مثل محرك اللعابهو الواقع الافتراض ي التقنيات المستخدمة في  أحدثمن 

Unity3D ،VRTK ،Aurasma ،وOpenGL  أن  ( ترى 2019أما دراسة جبرة وآخرين ) التي تسمح بتطوير بيئات تعليمية غامرة وتفاعليةو

0 0.5 1 1.5 2 2.5 3 3.5

 …المقاومة في البيئات التعليمية التقليدية لدمج 

 تكلفة تقنية الواقع الافتراضي

 صعوبة واجهة المستخدم في البيئات الافتراضية

 …الحاجة إلى تحسين وظائف التفاعل في التجارب 

 التكرار
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 استخدامإلى  (2018بينما أشارت دراسة وانغ) الواقع الافتراض يالتقنيات المستخدمة في  أحدثيُعد من  Reality Virtual Desktop برنامج

 تكنولوجيا أساسية في تطوير تقنيات الواقع الافتراض ي. ك VRMLلغة النمذجة 

 
 تقنيا  الواقع الافتراض ي في تعليم الحاسب (5شكل )

وبيئة محرك اللعاب لتطوير بيئة تفاعلية  أكثر التقنيات استخداما هو نظارات الواقع الافتراض يأن  يتضح من الرسم البياني

 غامرة.

 "؟في تعزيز دافعية التعلم لدى الطلابالواقع الافتراض ي يساهم  فكي"السؤال الخامس:  عن جايةنتيجة الإ -4-5

دراسة ، (2023وآخرين ) الجرافيدراسة ، (2023دراسة كونا وآخرين )، (2023)وآخرين  Marougkasكل من دراسة  اتفقت

، (2021دراسة آغبو وآخرين)، (2022دراسة عشماوي )، (2022دراسة ماريو)، (2022وآخرين ) كلوتشكو  دراسة، (2020وآخرين ) باتيستا

أن  ( على2019وآخرين ) a Kami ´nska ودراسة، (2019ودراسة جبرة )، (2019دراسة المقدم ) وآخرين (2020) آخرينو  بيركر دراسة 

لطلاب للتعلم من خلال إيجاد تسهم في زيادة الدافعية لدى احيث ؤثر إيجابيًا على دافعية الطلاب للتعلم تتقنيات الواقع الافتراض ي 

يمكن لهذه كما مما يجعل التعلم أكثر تفاعلية ومتعة ، تحفز الاهتمام والفضول لدى الطلاب وجاذبة بيئات تعليمية تفاعلية غامرة مثيرة

تسهم تقنيات الواقع  االرضا. كموزيادة مستوى ، التفكير النقدي، الإبداع، وتحفيز التعاون ، التقنيات تعزيز الفهم والاحتفاظ بالمحتوى 

مما ، لتفاعلالافتراض ي في تعزيز التعلم الذاتي وفهم المفاهيم المعقدة. يُظهر الواقع الافتراض ي أيضًا تأثيرًا إيجابيًا على مستويات الانتباه وا

 يعزز الفهم والرغبة في التعلم.

 ملخص النتائج-4-6

ساهم في تعزيز دافعية التعلم مما يكيف  . وكذلكللواقع الافتراض ي ينعلمالمالتعرف على واقع توظيف إلى  هدفت الدراسة

 للمعلم لابيساعد في جعل عملية التعلم لدى الط
ً
حسب ما تناولته الدراسات المتضمنة ، لهالآخرين لاستعما ينذات معنى ويكون حافزا

 :في هذه المراجعة أخذه بعين الاعتبار

  عند استخدام الواقع الافتراض ي في تدريس الحاسبالساليب المختلفة التي يتبعها المعلمون: 

تشمل استراتيجيات التعليم ، سبن يستخدمون أساليب متنوعة في استخدام الواقع الافتراض ي لتدريس الحاو المعلم

وتصميم تجارب تعليمية قائمة على اللعب والتفاعلات ، Oculus Riftاستخدام المختبرات الافتراضية وتقنيات مثل ، كالاكتشاف والتعاون 

ويمكن استخدام هذه الساليب في جميع مراحل المجسمة. هذه الساليب تزيد من دافعية وانتباه الطلاب وتحسن العملية التعليمية.

 التعليم العام لتدريس الحاسب الآلي.

 م الحاسب:لتعلي الواقع الافتراض يالممارسات المستخدمة في توظيف  أفضل 

الواقع الافتراض ي في تعليم الحاسب يشمل ممارسات مثل استخدام تطبيقات اللعاب والمحاكاة أن  تتفق الدراسات على

وتركز على تحقيق أهداف محددة في التعلم. يتم تطبيق التدريس التجريبي باستخدام تقنيات مثل ، Unity3Dباستخدام أدوات مثل 

VRML ودمج الواقع الافتراض ي مع أساليب تعليمية أخرى لتعزيز الفهم. تشمل الممارسات أيضًا دمج تقنيات غامرة  ،لبيئات ثلاثية البعاد

 في المناهج الدراسية واستخدام الواقع الافتراض ي لجعل الدروس أكثر إثارة للاهتمام وتفاعلية.

 تقنيات الواقع الافتراضي

 نظارات الواقع الافتراضي 

  Unity3Dمحرك الألعاب 

Reality Virtual Desktop

VRML
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 في تعليم الحاسب الواقع الافتراض ياستخدام  تتحديا: 

نقص الواقعية ، بما في ذلك مقاومة في البيئات التعليمية، استخدام الواقع الافتراض ي في التعليم تبرز تحديات متعددة في

فجوة في ، صعوبات في تصميم واجهة المستخدم وتدريب المعلمين، تحديات في الوصول والتكيف، تكاليف عالية، وتحديات تقنية

مزيد من التطوير إلى  التحديات تبرز الحاجة هالافتراضية. وهذالتجارب  تحسين وظائف التفاعل ودعمإلى  والحاجة، التطبيق والتطوير

 كما انه هناك حاجة ماسة لتدريب المعلمين على استخدام هذه التقنيات.والبحث في استخدام الواقع الافتراض ي في التعليم.

 لتعليم الحاسب: الواقع الافتراض يالتقنيات المستخدمة في  أحدث 

( مثل HMDsأنظمة العرض المحمولة على الرأس )منها  يستخدم تقنيات متقدمة ومتنوعة لحاسبتعليم ا الواقع الافتراض ي في

Oculus Rift ،HTC Viveو ،HoloLens ، تستخدم الهواتف المحمولة في تقنيات مثل كماSamsung Gear VR وGoogle Daydream 

 لتوفير تجارب الواقع الافتراض ي بتكلفة أقل.

، Unreal Engine ،Unity3D ،VRTKالاستخدام المكثف لمحركات اللعاب وأدوات التطوير مثل  اتوكذلك من التقني

Aurasma ،وOpenGL مثل  تخصصةالمرامج الب، وReality Virtual Desktop  ولغة النمذجةVRML ،.لتطوير تقنيات الواقع الافتراض ي 

 تعزيز دافعية التعلم لدى الطلاب:و  الواقع الافتراض ي 

تعزز دافعية الطلاب للتعلم من خلال توفير بيئات تعليمية تفاعلية وغامرة. هذه التقنيات تسهم في تحسين ي الافتراض ي الواقع

وزيادة مستويات الرضا والتفاعل لدى الطلاب. كما تشجع على التعلم الذاتي ، تعزيز التعاون والإبداع، الفهم والاحتفاظ بالمعلومات

 .وتحسين الانتباه والتفاعل

 والمقترحا  التوصيا 

واستخدام المختبرات ، التعاون ، يستخدموا أساليب متنوعة كالاكتشافأن  ن ينبغييالمعلمف تطبيق أساليب متنوعة في التدريس .1

 الافتراضية. يجب تصميم تجارب تعليمية تعتمد على اللعب والتفاعلات المجسمة لزيادة دافعية وانتباه الطلاب.

وأدوات تطوير مثل ، باستخدام تطبيقات اللعاب والمحاكاة وذلك الممارسات في توظيف الواقع الافتراض ي أفضلستخدام ا .2

Unity3D ، وتطبيق التدريس التجريبي باستخدام تقنيات مثلVRML  لتعزيز فهم الطلاب. يجب دمج الواقع الافتراض ي مع أساليب

 تعليمية أخرى لجعل الدروس أكثر إثارة وتفاعلية.

، نقص الواقعية والتحديات التقنية، التركيز على معالجة التحديات المختلفة مثل مقاومة البيئات التعليمية للتقنيات الجديدة يجب .3

 وصعوبات في تصميم واجهة المستخدم وتدريب المعلمين.، التكاليف العالية

، Oculus Rift ،HTC Vive( مثل HMDsتقنيات متقدمة مثل أنظمة العرض المحمولة على الرأس ) توص ي الدراسة باستخدام .4

لتوفير تجارب الواقع  Google Daydreamو Samsung Gear VRوكذلك استخدام الهواتف المحمولة في تقنيات مثل ، HoloLensو

 الافتراض ي بتكلفة أقل.

 قائمة المصادر والمراجع

التعليمية َ مراجعة منهجية للبحوث  النظمةعلى بعض  ناجائحة كورو تداعيات  (.2021. )هدى، والسالم ةفاطم، التميمي، ةفوزي، البكر -

 .134-100، (32)5، المجلة العربية للعلوم ونشر البحاث.التربوية

(. فاعلية 2019رؤوف محمد. )، عبد الإسماعيل، و زينب محمد أمين، خليل، وائل سماح محمد، إبراهيم، أحمد سمير أحمد حسين، جبرة -

البحوث في مجالات  ةالإعدادية. مجلالواقع الافتراض ي في تنمية مهارات الحاسب وفق مستوى التقبل التكنولوجي لدى تلاميذ المرحلة 

  249 -.286، (22)، التربية النوعية

ر الحاسب وتقنية المعلومات لدى طالبات المرحلة (. فاعلية الواقع المعزز في التحصيل وتنمية الدافعية في مقر 2019. )رسم، الحجيلي -

 .90-31، (3)9، . المجلة العربية للتربية النوعيةالثانوية

 واقع افتراض ي وفاعليتها في تنمية بعض /(. تصميم بيئة تعلم نقال قائمه على نمطي الدعم التعليمي واقع معزز 2022. )ءوفا، العشماوي  -

  .187-70، (99)1، والانخراط في التعلم لدى طلاب شعبة معلم الحاسب الآلي. المجلة التربويةإنتاج عناصر التعلم الرقمية  مهارات

 المرحلة لابلدى ط الحاسوبت اراة مهتنميل نتر تنالا  برع تعليميةئة بيل المعزز  الواقع تقنيةم يقدتة يعلاف(. 2019. )مجرش ي.محمدي -

  الثانوية
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-ضيق( في بيئات الواقع الافتراض ي وأسلوب التعلم )حس ي  –متوسط  –(. تفاعل مجالات الرؤية المقيدة )واسع 2020) بإيها، محمدي -

، (6)30، المصرية تالتعليم. الدوريا تكنولوجياالعاملة لدى طلاب  الذاكرةحدس ي( وأثره على تنمية مهارات صيانة الحاسب الآلي وتحسين 

3-114. 

أثر اختلاف شکل التغذية الراجعة في بيئة الواقع المعزز على التحصيل المعرفي والدافعية للتعلم لدى طالبات  (.2021. )انصاف، الملحم -

 .130-81، (3)37، جامعة الملک فيصل. مجلة کلية التربية )أسيوط( -قسم تقنيات التعليم بکلية التربية 
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