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Abstract: The study aimed to reveal the effectiveness of employing Web 2.0 applications in developing the skills 

of producing digital stories among kindergarten teachers. The semi-experimental approach was used to study 

the effect of the independent variable (Web 2.0 applications) on the dependent variable (digital story design 

skills). The tools of the study were a product evaluation card. A pre- and post-test was conducted to measure the 

effectiveness of using some Web 2.0 applications in developing digital story production skills. The test was 

applied to two groups: the first is an experimental one that uses the processing based on Web 2.0 applications, 

and the other is a control group that uses the traditional method. The study concluded that the average gain rate 

for Black was (1.26), which is greater than the minimum limit set by Black for effectiveness, and thus accepts the 

zero hypothesis of the effectiveness of using some Web 2.0 applications in developing digital story production 

skills. The study also recommended the use of Web 2.0 applications for its effectiveness in Developing digital 

story production skills among kindergarten teachers. It also recommended conducting training programs for 

teachers that help develop their awareness of using Web 2.0 applications in developing the level of educational 

production, as well as training programs for producing digital stories using Web 2.0 applications. 

Keywords: Web 2.0 applications, kindergarten teachers, digital stories. 

 

مهارات إنتاج القصص الرقمية لدى معلمات في تنمية  2.0فاعلية بعض تطبيقات الويب 

أطفاا رياض الأ

أ

أشوق حسن آ  سعيدةأ. 

 المملكة العربية السعودية |جامعة جدة  |كلية التربية 

في تنمية مهارات إنتاج القصص الرقمية  2.0هدفت الدراسة إلى الكشف عن فاعلية بعض تطبيقات الويب : المستخلص

( على المتغير 2.0تطبيقات الويب ) المنهج شبه التجريبي لدراسة أثر المتغير المستقل واستخدم طفاا لدى معلمات رياض ال 

مهارات تصميم القصص الرقمية(. وتمثلت أدوات الدراسة في بطاقة تقييم منتج. وقد تم إجراء اختبار قبلي وبعدي ) التابع

ص الرقمية. وتم تطبيق الاختبار على مجموعة في تنمية مهارات إنتاج القص 2.0لقياس درجة فاعلية بعض تطبيقات الويب 

الدراسة  وتوصلتوأخرى ضابطة تستخدم الطريقة التقليدية. ، 2.0تجريبية تستخدم المعالجة القائمة على تطبيقات الويب 

 ( وهي أكبر من الحد الدنى الذي قرره بلاك للااعلية وبذلك يقبل الارض1.26) إلى أن نسبة الكسب المعد  لبلاك بلغت

في تنمية مهارات إنتاج القصص الرقمية. كما وقد أوصت  2.0الصاري الخاص بااعلية استخدام بعض تطبيقات الويب 

. كما طفاا مهارات إنتاج القصص الرقمية لدى معلمات رياض ال  لااعليته في تنمية 2.0الدراسة باستخدام تطبيقات الويب 

في تطوير مستوى  2.0ى تنمية الوعي لديهم لاستخدام تطبيقات الويب أوصت بالقيام ببرامج تدريبية للمعلمات تساعد عل

 .2.0وأيضا برامج تدريبية لإنتاج القصة الرقمية باستخدام تطبيقات الويب ، الإنتاج التعليمي

 القصص الرقمية.طفاا ، معلمات رياض ال ، 2.0تطبيقات الويب : الكلمات الماتاحية
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 .المقدمة

وإن سرعة التطور في مجا  التكنولوجيا تدفع الباحثين ، تغيرات جذرية في مختلف مجالات الحياة 21يشهد القرن ا  

، وقد ظهرت أساليب تدريسية حديثة ومعاصرة؛ مما أدى إلى تطوير مستوى أداء المعلم، التربويين إلى تطوير أساليب تعليمية جديدة

باستخدام الحاسب والانترنت مما يعين المعلم على أداء عمله وتحسين أساليب تدريسه من  التعليمالساليب الحديثة على تلك  وتعتمد

 ومساعدة الطالب على التعلم من جهة أخرى.، جهة

تعتمد تلك الساليب على ، و وقد ظهرت أساليب تعليمية معاصرة أدت إلى تحسين أداء المعلم على المستوى التدريس ي والمهني

ومشاركة ، التي هي عبارة عن بيئة تتوافر بها العديد من الارص لتشكيل المحتوى المقدم بطرق عديدة ومشوقة، 2.0 تطبيقات الويب

 ,AL Jeraisy) التعبير عن الذات من خلا  النشر.، والتعاون بسهولة مع الفراد الآخرين حو  العالم، والتواصل بطرق متعددة، المعلومات

et. al .2015 .) 

تستخدم أيضا ، من الجيل التااعلي عبر الإنترنت 2.0( إلى أن تطبيقات الويب Williams, & Blum ،2018) راسةوقد أشارت د

ط بين في مناهج التعليم التي تعتمد على شبكة الإنترنت لإنشاء بيئات التعلم الالكترونية التي تتميز بالمرونة وتعزيز التعلم التشاركي النش

 الطلاب.

تطوير مهارات التاكير  في 2.0فاعلية استخدام بعض تطبيقات الويب  إلى (2019) و الرايات والسودانيوقد توصلت دراسة أب

يؤثر على طفريقة تعلم الناس والوصو  إلى المعلومات والتواصل مع  2.0 ( إلى أن ويبYadav, & Vohra) فيما توصلت دراسة، النقدي

 بعضهم البعض. 

في اكتساب طفلاب كلية إدارة  2.0تطبيقات الويب  الكشف عن فاعلية توظيف أدوات ( إلى2020) وقد هدفت دراسة العتيبي

 العما  بعايف لمهارات استخدام الحوسبة السحابية واتجاهاتهم نحو الدوات.

المعرفة تبنى في ضوء  في تنمية مهارات التعليم تقوم على النظرية الاجتماعية حيث تؤكد أن 2.0إن توظيف تطبيقات الويب 

 (.2020، والمهر ، الطباخ ) لخبرة الشخصية والتااعلات والمناقشات الاجتماعية والتغذية الراجعة السريعة بين المعلمين والخبراءا

وذلك عن طفريق استثارة ، والتي بإمكانها تحقيق العديد من الهداف التربوية، إن القصة من أهم وسائل التعليم الاعا 

 نماذج السلوك التي تقدمها.مشاركا المتعلمين الوجدانية ل

فهي طفريقة لعرض القصة التقليدية المجردة من خلا  ، وقد كانت القصص الرقمية مما أنتجته الثورة التكنولوجية الرقمية

حيث أنه من الضروري الاستاادة من تكنولوجيا التعلم ، تعززه تكنولوجيا التعلم الإلكتروني والوسائط المتعددة، وسيط إلكتروني

وقد أثبتت البحوث والدراسات فاعليتها في تنمية نواتج مختلاة لدى فئات متنوعة ، كتروني وتوظيف برمجيات الوسائط واستخدامهاالإل

 (.2019، الاقيه) من المتعلمين

التي تساعد في تحايز دافعية الطلاب ، ( إلى أن أحد نماذج التعلم الالكتروني هي القصص الرقمية2016) وقد أشار دحلان

وتساعد في التااعل النشط مع المادة التعليمية حيث أن استخدام القصص الرقمية يؤدي إلى ايجاد جو واقعي قريب من مدركات 

 فتجذبهم إليها.، الطلاب الحسية

وإيجاد ، وإن المزج بين الوسائط المتعددة والسلوب الشاهي في عرض القصص الرقميّة يوفر فرصة للطلاب للتاكير في حياتهم

 (. 2018، والجريوي ، الشنقيطي) أو بينها وبين خبرتهم، ط قوي بينها وبين موضوع دراستهمرب

 لتوظياها 
ً
 إيجابيا

ً
وأوصت العديد من الدراسات باستخدام القصص الرقمية في العملية التعليمة بعد أن أظهرت النتائج أثرا

ي أوصت بضرورة تنمية مهارات المعلمين في استخدام القصص ( الت2018) دراسة القحطاني: ومن هذه الدراسات، في عملية التعليم

( والتي أكدت على وجود حاجة ماسة لتدريب المعلمات على مهارات تصميم 2019) وكذلك دراسة الاقيه، الرقمية في المناهج التعليمية

 القصص الرقمية وانتاجها كأحد برامج الوسائط المتعددة.

في تكوين شخصية الطال بما تهيئه له من فرص للنمو في مختلف الجوانب العقلية والقصة هي من أهم الوسائل فاعلية 

لكي تكون قادرة على أن تكون نقطة  طفاا أن تتزود بأهم طفرق تدريس ال  طفاا والوجدانية والناس حركية. فعلى معلمة مرحلة رياض ال 

 (.2014، حمزة) .وصل بين عالم الطال الو  وهو المنز  وبين عالمه الثاني وهو الروضة

من خلا  توظيف بعض  طفاا ومما سبق تتضح الحاجة إلى تنمية مهارات إنتاج القصص الرقمية لدى معلمات رياض ال 

 بما يحقق الناع الكبير في تحسين العملية التعليمية لدى طفال الروضة وجعلها أفضل في جميع نواتج التعلم. 2.0تطبيقات الويب 

 : مشكلة الدراسة

 صياغة مشكلة الدراسة الحالية بالاعتماد على الخبرة الميدانية وتوصيات الدراسات السابقة.تمت  حيث
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 : الاعتماد على الخبرة الميدانية -1

 في مهارات إنتاج القصة الرقمية لدى بعض  فقد لاحظت، لن الباحثة معلمة للمرحلة الابتدائية في مدينة جدة
ً
قصورا

ون البيئة التعليمية خالية من أية مثيرات او محازات وقد نتج عن ذلك ضعف التااعل النشط مما أدى إلى ك طفاا معلمات رياض ال 

 مع المحتوى التعليمي المقدم له. طفاا للطال في مرحلة رياض ال 

 : من خلا  توصيات الدراسات السابقة -2

على ضرورة تطوير مهارات ( 2018) ( ودراسة الشنقيطي والجريوي 2019) ( ودراسة الاقيه2018) أوصت دراسة القحطاني

فعلى حد علم الباحثة( هناك قصور في نوعية برامج التدريب المقدمة ) المعلمات في استخدام ودمج القصص الرقمية في مناهج التعليم.

 .في مجا  إنتاج القصة الرقمية طفاا لمعلمات رياض ال 

 : الرئيس التالي وبناءا على ما تقدم فقد تحددت مشكلة البحث في الإجابة على التساؤ  

 في مدينة جدة؟ طفاا في تنمية مهارات إنتاج القصص الرقمية لدى معلمات رياض ال  2.0ما فاعلية بعض تطبيقات الويب 

 وقد تارعت السئلة الارعية التالية من السؤا  الرئيس ي 

  مدينة جدة؟في  طفاا ما مهارات إنتاج القصة الرقمية التي يجب تنميتها لدى معلمات مرحلة رياض ال  -1

 في مدينة جدة؟ طفاا لإنتاج القصص الرقمية لدى معلمات رياض ال  2.0ما التصميم المقترح لبعض تطبيقات الويب  -2

في تحسين الجانب الدائي لإنتتاج القصص الرقمية لدى معلمات  2.0ما فاعلية التصميم المقترح لبعض تطبيقاات الويب  -3

 خرجة من التحليل الكمي(؟أدلة مست) في مدينة جدة. طفاا رياض ال 

 : أهمية البحث

 الآتي: تستمد هذه الدراسة أهميتها من

من بناء بيئة تعليمية ممتعة لطال رياض  نلمهارات إنتاج القصص الرقمية سوف يمكنه طفاا أن امتلاك معلمات رياض ال  -

 . نمما يؤدي إلى تعزيز مهارات التواصل والتااعل مع الطال لديه طفاا ال 

 في تعزيز دافعيتهم نحو التعلم وتعزيز السعادة الناسية لديهم في بيئة التعلم.  طفاا رياض ال  أطفاا ذا البحث قد يايد كما أن ه -

ويمكن للقائمين على تطوير المناهج استخدام هذا البحث للاستاادة منه في تعميم القصة الرقمية على إعداد مناهج إثرائية  -

 .طفاا تعليمية لطال رياض ال 

في تصميم بعض البرامج التدريبية المتنوعة المجالات  2.0لاستاادة من التصور المقترح لتوظيف بعض تطبيقات الويب كذلك ا -

 . طفاا لمعلمات مرحلة رياض ال 

 .( في تنمية متغيرات تابعة أخرى 2.0أدوات الويب ) ويوفر هذا البحث للباحثين المجا  لتوظيف المتغير المستقل -

-  
ً
 من المتغيرات المستقلة والتابعة في هذا البحث.إمكانية وأخيرا

ً
 إجراء دراسات تركز على المتغيرات التصميمية البنائية لكلا

 : حدود الدراسة

 مثل برنامج سكراتش. 2.0وبعض أدوات الويب ، تنمية مهارات إنتاج القصص الرقمية: حدود موضوعية 

 طفاا معلمات رياض ال : حدود بشرية. 

 المدارس الابتدائية بمنطقة جدة في منطقة مكة المكرمة.بعض : حدود مكانية 

 هـ. 1443الاصل الدراس ي الثاني : حدود زمانية 

 : مصطلحات الدراسة

حيث تهتم بتوظيف ، 2.0( بأنها احدى السمات الهامة في مواقع الويب 15: 2014، نبيل عزمي) "عرفها: 2.0تطبيقات الويب  -

 " ية مثل المدونات والويكي والايس بوك واليوتيوب وغيرها في العملية التعليميةالدوات المتنوعة والبرامج الاجتماع

o بأنها" نظام يعتمد على شبكات اجتماعية من الجيل الثاني للويب وهي تتيح تطوير بيئة تدريبية 
ً
تمكن  وعرفتها الباحثة اجرائيا

هم بإعادة استخدام المحتوى وتبادله وتراسله في إطفار من امتلاك مهارات إنتاج القصص الرقمية وتسمح ل طفاا معلمات رياض ال 

 من التااعلات الإنسانية بين مجموعات متنوعة من المتدربين من المعلمات" 
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( الذي عرفها بأنها "قصة تقوم على ماهوم يجمع بين فن سرد 204: 2017، الحمراوي ) اتاقت الباحثة مع: القصص الرقمية -

إذ أنه لتقديم معلومات حو  موضوع محدد يتم مزج ، متنوعة من الوسائط المتعددة الرقميةالقصص وبين استخدام مجموعة 

 ".والموسيقى، والصوت، والايديو، والمسجل، والسرد، والرسومات الرقمية، بعض النصوص

  .الإطفار النظريأ -2

بحث الثاني وهو إنتاج القصص والم، 2.0يتحدد الإطفار النظري في هذا البحث في المبحث الو  وهو بعض تطبيقات الويب 

 .طفاا الرقمية لدى معلمات رياض ال 

 : 2.0تطبيقات الويب : المحور الو أ

في مجا  التربية والتعليم تغيرات إيجابية؛ مما دفع العديد من دو  العالم  2.0استخدام تطبيقات الويب و  أحدث ظهور 

  لإنااق المزيد من الموا  في سبيل الاستاادة منه.

مما ساعد من نقل المتعلم من متلقي سلبي تركيزه منصب فقط على المحتويات ، طورت الشبكة العالمية للمعلوماتوقد ت

، المختلاة 2.0المعدة مسبقًا إلى متعلم إيجابي ومشارك في الخدمات والتطبيقات مع الآخرين. وذلك من خلا  استخدام تطبيقات الويب 

 (.631ص ، 2019، أبو الرايات) بيئة افتراضية تعاونيوالتواصل في  والتي تتميز بالتااعلية

بحيث تغير مستخدمو الإنترنت من متارجين إلى مستخدمين ، 2000مرحلة جديدة في تطوير الإنترنت منذ  2.0ويعتبر الويب 

 O'Reillyالفكار بين  خلا  جلسة العصف الذهني لتباد ، 2004في عام  2.0وميزات المشاركة التي أدت إلى ظهور ماهوم الويب ، نشطين

Media وMedia Life International وDale Dughry وVice  رئيس شركةO'Reilly Corporation رئيس ، بالولايات المتحدة المريكية تيم

المجا  ( لكن بعض خبراء تكنولوجيا التعليم في هذا 2ويب ) فاعتقد البعض أنه صاحب كلمة، حيث ساهم في انتشارها السريع، الشركة

 . (6-7ص. ، 2018، منشار) ظهر ليعبر عن مرحلة ثانية من تطوير مواقع وخدمات الإنترنت 2.0يعتقدون أن مصطلح الويب 

( على أنه "قدرة المعلم على أداء مهام وظياته بما يتلاءم 2020) تعرياات متعددة حيث عرفته الحناي 2.0ولتطبيقات الويب 

 في المواقف التعليمية ". 2.0عصر من خلا  استخدام أدوات الويب مع متطلبات التكنولوجيا لهذا ال

فيسبوك ويوتيوب( التي تمكن ) على أنها "تطبيقات الإنترنت التااعلية المتمثلة ب 2.0( فقد عرف الويب 2019) أما البكري 

 يقات والمواقع وتنظيمها".المتعلمين من نشر ومشاركة وتباد  الخبرات والمعلومات مع المتعلمين وبناء محتوى هذه التطب

يمكن استخدامها في تنايذ ، ( بأنها " تطبيقات متعددة تعتمد على تباد  المعلومات والوسائط الرقمية2019) ويؤكد أبو الخير

عرف حمزة
ُ
يعتمد على التااعل والتواصل بين مستخدمي ، على أنها "أسلوب تكنولوجي جديد 2( الويب 2017) النشطة التعليمية" وت

 بكة الإنترنت في التصميم وإنتاج المحتوى مما يؤدي إل ى زيادة التااعل والمشاركة فيما بينهم".ش

الدوات المستخدمة عبر الويب و  تطوير النماذج“أنها  2.0 على ( تطبيقات الويبAnderson, 2007, p2) ويعرف أندرسون 

 .السائدة وبحيث تصبح أكثر تااعلية وتشاركية واجتماعية

هو مجموعة متنامية من الدوات التي يستخدمها  2.0( إن الويب Solomon& Schrum, 2007, p23) سولومنويوضح 

 المتعلمون لجمع المعلومات والتااعل معها بالطرق المناسبة لهم".

ا عددًا من هو "مجموعة من المواقع والخدمات والتطبيقات التي تتوافر فيه 2.0( أن الويب O'Reilly, 2005, p3) ويوضح أورلي

بالإضافة إلى خاصية توصيف المحتوى ، كما تتوافر بها خاصية المشاركة، توفير قدر عا  من التااعلية مع المستخدم: الخصائص ومنها

 (.O'Reilly, 2005, p3) ليسهل فرزه وترتيبه للرجوع إليه في وقت لاحق.

 القصص الرقمية: المحور الثاني

، وجيا في هذ العصر وهو عصر النصوص والجهزة السمعية والبصرية والجهزة الإلكترونيةمع آخر التطورات في مجا  التكنول

وبالتالي لم يعد الاعتماد على المعلم في العملية ، ظهر جيل جديد من القصص وهي القصص الرقمية حيث تواكب السرد الرقمي للقصص

بل دخلت التكنولوجيا بشكل فعا  لتسهيل إيصا  المعلومات وإضافة الصور والصوات والحركات؛ ليتمكن المتتعلم من ، التعليمية فقط

 (.132: 2017، السيد) اكتساب فهم أعمق

التي و  ( على أنها حديث عن فن قديم معروف برواية القصة على مدار التاريخGail Matthews, 2008, p3) و يعرفها جيل ماتيوز 

، صوت، صورة، خدم لتباد  المعرفة والحكمة والقيم السلوكية وغيرها وذلك عن طفريق الاعتماد على التكنولوجيا الرقمية من نصتست

 صور متحركة إذ أن دورها فعا  وفريد".
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( من خلا  CD) ( القصص الرقمية على أنها قصة تمت برمجتها على أقراص مدمجة77ص ، 2019) وعرفت الخالص

وتناسب ميوله واتجاهاته وتساعد على تنمية مهاراته طفاا ، لتلائم الطال في مرحلة رياض ال ، التقنيات الحديثةاستخدام بعض 

 اللغوية".

عملية إنشاء فيلم قصير لجمع السيناريو المكتوب مع مختلف “( فتعرف القصة الرقمية على أنها 238ص، 2015) أما جمعة

وغالبا ما يكون التعليق المصاحب لسرد القصة بصوت منتج ، يديو والموسيقى والسردمكونات الوسائط المتعددة مثل الصور والا

 القصة".

هي" برنامج وسائط متعددة يقوم بعرض قصة حيث يجمع ما بين  ( أن القصص الرقمية329ص ، 2014) كما أوضح حمزة

 م".النص والصوت والصورة والحركة والتااعل وذلك بهدف تطوير عمليتي التعليم والتعل

( القصص الرقمية على أنها عملية مناسبة للمهارات المتطورة للقرن الحادي والعشرين فهي Frazel, 2011, p9) ويعرف فرازيل

 ومهارات من الان الروائي.، والصور المتحركة، تدمج الوسائط التعليمية المتنوعة لإثراء النصوص المكتوبة والمنطوقة بالمؤثرات الموسيقية

القصص الرقمية على أنها "عملية إنشاء فيلم قصير يجمع بين السيناريو المكتوب  (Dogan& Robin, 2009, p2) وروبينيعرف دوجان و 

 ومكونات الوسائط المتعددة مثل الصور والايديو والموسيقى والسرد ويكون التعليق الصوتي غالبا لمنتج القصة".

 طفاا أهمية تنمية القصص الرقمية لدى معلمات رياض الأ

فالطال في ، حيث يتم تعليمه المااهيم الاجتماعيةطفاا ، إن أو  مؤسسة تربوية يتم فيها تكوين شخصية الطال هي رياض ال 

وذلك من خلا  تأهيل معلمات لديهن العديد من الخصائص ، من المهم توجيهها الوجهة السليمة، هذه المرحلة يتمتع باستعدادات خاصة

هي من تقوم بتربية الطال وتدريبه في مرحلة  طفاا تعتبر معلمة رياض ال و  على النمو السليم من مختلف الجوانب. طفاا التي تساعد ال 

ومعلمة الروضة هي التي تقوم بإدارة  مع مراعاة الخصائص العمرية لتلك المرحلة.، ومن خلالها يتم تحقيق الهداف التربوية، الروضة

ة إلى أنها تتمتع بمجموعة من المزايا من النواحي الشخصية والقدرات الاجتماعية والمؤهلات بالإضاف، النشاط داخل الصف وخارجه

 (.2021، الطويرقي) التعليمية الخرى  غيرها من معلمات المراحل التربوية التي تميزها عن

و  التدريس وذلك إذا والقصص الرقمية هي إحدى أهم التطبيقات الجديدة والمثيرة التي أصبح من السهل استخدامها في فص

فهي تساعد على جذب الانتباه والإثارة والتشويق لدى الطالب وتزيد من التركيز وتقض ي ، ما تم صممت وطفورت وعرضت بأفضل طفريقة

ولنها تتيح فرصة استخدامها في المواقف ، على ما يسود الجو التقليدي من ملل وتؤهل الطلاب لحل مشكلاتهم والتااعل مع الآخرين

 (.2019، الاقيه) ياتية وتشجع على الابتكار والإبداع والمشاركة النشطة في عملية التعلم فهي تساعد على انتقا  أثر التعلمالح

 :مهارات إنتاج القصص الرقمية

( أن هناك مجموعة من الشروط والمواصاات التي تصمم في ضوئها القصص الرقمية؛ حتى تنجح في 2019، الاقيه) ذكرت

 : ها؛ وأهم تلك الشروط ما يليتحقيق أهداف

 الإخراج؛ ان يكون إخراجها في جو من التشويق والاثارة؛ بحيث تتضمن الموسيقى والصوت والحركة واللوان. -

وان لا يسبب مضمون القصة الخوف ، المضمون؛ أن تسعى القصة إلى تحقيق محتوى يتضمن أفكار وقيم وسلوكيات معينة -

 فيها حب ومرح. طفاا تتضمن مشاهد محببة ومواقف مريحة لل فينبغي أن ، والازعاج للمتلقي

؛ فلا تكون طفويلة تدعو إلى الملل من جانب المستمع والمشاهد. -
ً
 الحجم؛ أن يكون حجم القصة مناسبا

 .إلخ...جتماعيةأو اللغوية أو الخلاقيةمن الناحية الا  الهدف؛ ينبغي أن تسعى القصة إلى تحقيق هدف -

وأن تعرض ، ى القصة بحيث تشمل جميع العناصر من البداية والنهاية والعقدة والشخصيات والسرد والحوارالبناء الاني؛ أن تبن -

 
ً
 وتكون النهاية سعيدة ومنطقية ومناسبة.، وأن تكون البداية فيها تشويق وإثارة، الحداث بشكل متسلسل منطقيا

 ، وألوان وإثارةالعرض؛ أن يتوفر التنوع في عرض القصة باحتوائها على صور وحركة  -
ً
 وأن يكون و  وأن يكون العرض جذابا

ً
مثيرا

.
ً
 زمن العرض مناسبا

وفي ، الاستخدام؛ أن توجد خيارات مساعدة بحيث يسهل استخدام القصة؛ ويتمكن الطال من أن يتحكم في سرعة العرض -

 الصور.و  استرجاع الحداث

 النظريات الداعمة

بنى على عدد من النظريات
ُ
 : ت
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 وتوفير التعلم حسب ظروف المتعلمين في المكان والزمان. 2هي طفريقة الاتصا  والتااعل داخل بيئة الويب : الاتصاليةالنظرية  .1

 ( 219ص.، 2021، برعى)

تلقين المعرفة بطريقة سلبية إنما يتم  فلا يتم، 2.0وتعد هذه النظرية أكثر النظريات ارتباطفا بتطبيقات الويب : النظرية البنائية .2

اكتساب معارفه بما يتاق وينسجم مع إمكانياته و  فيكون المتعلم هو المسؤو  عن تعلمه، بطريقة نشطة من خلا  المتعلمبناؤها 

السس النظرية التي تقوم عليها تطبيقات الويب  (550 -549ص ، 2020) (. وأضافت الطباخ648ص.، 2022، معوض) وخبراته.

 : وهي 2.0

 النشاطفات العقلية الداخلية لدى الارد. رية على أن تقدم الطلاب يعتمد علىتؤكد هذه النظ: النظرية الإدراكية .3

يحصل المتعلمون على المعرفة ، و الارد يتعلم من خلا  استجابته للمحازات البيئية تؤكد هذه النظرية على أن: النظرية السلوكية .4

 عن طفريق تدرج بالمحتوى من السهل إلى الصعب. 

 .االدراسة وإجراءاته يةمنهج-3

أ:منهج الدراسة

لإنتاج القصص الرقمية. وتم إجراء اختبار قبلي  2.0اتبعت الباحثة المنهج التجريبي في قياس فاعلية بعض تطبيقات الويب 

( يوضح التصميم 1) الجدو  ، و في تنمية مهارات إنتاج القصص الرقمية 2.0وبعدي لقياس مدى فاعلية استخدام بعض تطبيقات الويب 

 : ليي وكماالتجريبي 

 التصميم التجريبي للبحث: (1) الجدو أ

 القياس البعدي المعالجة القياس القبلي المجموعة

 بطاقة تقييم منتج- المجموعة الضابطة
الطريقة التقليدية في تنمية مهارات القصص 

 الرقمية
 بطاقة تقييم منتج-

 بطاقة تقييم منتج- المجموعة التجريبية
 مهارات في تنمية 2.0بعض أدوات الويب 

 القصص الرقمية
 بطاقة تقييم منتج-

 :نموذج التصميم التعليمي المستخدم في البحث

( هو النموذج التصميمي النسب لتصميم بيئة تعلم والتدريب عبر تطبيق 2003) وجدت الباحثة أن نموذج عطية خميس

وفيما يلي ، لما يتميز به النموذج من وضوح وشمولية ومرونة عند تطبيقه بما يضمن فاعلية وكااءة الإنتاج التعليمي المدونة ووردبريس

 : للإجراءات التي اتبعت في كل مرحلة من مراحل النموذج وصف

أ
ا
 :مرحلة التحليل-أول

المرحلة يتم تحديد متطلبات المعلم والمتعلم وخلا  هذه ، مرحلة التحليل هي أساس جميع المراحل الخرى لتصميم التعليم

 : وذلك من خلا  هذه الخطوات

قصور مستوى مهارات إنتاج القصص الرقمية لدى معلمات رياض  تمثلت مشكلة البحث في: تحليل المشكلة وتقدير الحاجات .1

 .طفاا ال 

تاج القصص الرقمية المراد تنميتها لدى معلمات أعدت الباحثة قائمة بمهارات إن: تحليل المهام التعليمية أو المحتوى التعليمي .2

 .طفاا رياض ال 

حُددت سمات المتعلمين من خلا  خبرتهم السابقة في إنتاج القصة الرقمية واتضح ذلك من خلا  : تحليل خصائص المتعلمين .3

سابقة في إنتاج القصة  % من المعلمات ليس لديهن خبرة90تطبيق الاختبار القبلي لبطاقة تقييم منتج وقد كانت النتيجة أن 

 وقد كان المؤهل التعليمي للمعلمات جامعي وفوق.، الرقمية

 : تتمثل الموارد والمصادر التعليمية الخاصة بالبحث على النحو التالي: تحليل الموارد والقيود البيئية .4

وهي المنصة ، لمعالجة التجريبية للبحثتم تحليل بيئة المدونة ووردبريس التى تم اختيارها كأداة لتطبيق ا: الإمكانيات البرمجية

 الخرى. 2.0الساسية التي تربط كل تطبيقات الويب 
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، خاص بها ipadأو آيباد  Laptopأن يكون لدى المعلمة جهاز كمبيوتر محمو  ، و من حيث توفر شبكة إنترنت: الإمكانيات المادية

 ماعل وجاهز للاستخدام. Gmailأن يكون لدى المعلمة حساب و 

أثان
ا
 : تتضمن كل من: مرحلة التصميم-يا

 . 2.0التدريس عن طفريق أدوات بعض تطبيقات الويب  .1

 : حيث يظهر المحتوى الذي تم القيام بتصميمه كما في الشكل التالي: تنظيم المحتوى البصري لشكل المدونة وطفريقة عرضه .2

 

 

 (1) الشكل

أ
ا
 : مرحلةالتطوير-ثالثا

 : بالإنتاج الاعلي للبرنامج من خلا  التاليخلا  هذه المرحلة قامت الباحثة 

 .Screen rec تسجيل مقاطفع الايديو شارحة إستخدام برنامج سكراتش بنظام تسجيل الشاشة .1

 .krispتحرير الايديوهات المسجلة وضبط المؤثرات الصوتية بالاعتماد على برنامج  .2

 رفع مقاطفع الايديو على موقع اليوتيوب ومن ثم إدراجها على المدونة ووردبريس.  .3

 Googleودليل إرشادي  Google formsالاستعانة بالدوات المتوفرة على المدونة لرفع اختبار قصير من خلا  استخدام تطبيق  .4

docs. 

 ربط أدوات التواصل الاجتماعي ورفعها على المدونة. .5

أ
ا
 : نايذمرحلة الت-رابعا

 : تم في هذه المرحلة مايلي

 على الانترنت وعمل تجربة استطلاعية لمعلمات خارج العينة الساسية  نسخ رابط المدونة ووردبريس ونشرها: النشر عبر الانترنت

 .للتأكد من صلاحية المدونة وفاعليتها وعدم وجود أخطاء تقنية قد تحدث عند إستخدامها

 على تحسين وتعديل المدونة من خلا  عرض العمل على مجموعة من المحكمين من ذوي الخبرة تضمنت هذه المرحلة : التقويم

 والوقوف على مقترحاتهم من تعديل أو إضافة.، للتأكد من صلاحية البرنامج ومناسبته لتحقيق الهداف

 إجراءات تطبيق تجربة البحث

 : التجربة الستطلاعية

( معلمات مما كشف صلاحية الدوات وتمتعها 10) وفاعليتها حيث طفبقت علىبعد التأكد من صدق وثبات أدوات البحث 

 ثبات كبير مما يسمح باستخدمها والاطفمئنان إلى نتائجها.و  بصدق ذي درجة عالية
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 : التهيئة للتجربة -

 .تم الحصو  على خطاب من إدارة الجامعة موجه لإدارة التخطيط والمعلومات لتسهيل مهمة الباحث

للسماح  طفاا ثة مع مديرة مكتب تعليم جدة للحصو  على عينة البحث وإرسا  تعميم على مديرات رياض ال اجتمعت الباح

 بتطبيق البحث. 

 : تنايذ التجربة -

( دقيقة وتم تنايذ 55) مدة كل جلسة منهاو  ( جلسات6) وقد قامت الباحثة بتنايذ التجربة على المجموعة الضابطة خلا 

 : الإجراءات التالية

 : الباحثة ما يليناذت 

تم تطبيق الاختبار القبلي لبطاقة تقييم منتج وتطبيق درس تحميل البرنامج ، هـ1444-4-9هـ حتى 1444-4-6أو  جلسة الموافق  .1

  البروجكتر.و  بالطريقة التقليدية باستخدام شاشة التلازيون 

 طفبق درس واجهة البرنامج والتحكم في حركة الكائن. ، هـ1444-4-15هـ حتى 1444-4-12ثاني جلسة الموافق  .2

تم شرح إعداد القصة الرقمية وتطبيق الاختبار البعدي لبطاقة تقييم ، هـ1444-4-22هـ حتى 1444-4-20ثالث جلسة الموافق  .3

 منتج وتقديم تغذية راجعة للخطاء.

( دقيقة وتم تنايذ 45) تغرقت مدة الجلسة( جلسات اس4) ( بواقع2.0) المجموعة التجريبية استخدمت تطبيقات الويب

 : الإجراءات التالية

هـ تم فيها تطبيق بطاقة تقييم منتج 1444-4-26هـ حتى 1444-4-23الجلسة الولى للباحثة مع المجموعة التجريبية الموافق 

 .2.0وتعرياهم على تطبيقات الويب 

 طبيق بطاقة تقييم منتج وتقديم تغذية راجعة.هـ تم ت1444-5-13هـ حتى 1444-4-28الجلسة الثانية الموافق 

 :متغيرات الدراسة

 .2.0تمثل المتغير المستقل في بعض تطبيقات الويب : المتغير المستقل -

  .طفاا يتمثل المتغير التابع في تنمية مهارات إنتاج القصة الرقمية لدى معلمات رياض ال : المتغير التابع -

  تها:وعينالدراسة مجتمع 

( معلمة منن معلمات 40) وقد تكونت عينة البحث من، البحث مجموعة من الفراد المستهدفين بمشكلة البحث يمثل مجتمع

المجموعة ، بشما  مدينة جدة ممن لا تتوفر لديهم مهارات إنتاج القصة الرقمية وتم تقسيمهم إلى مجموعتين طفاا مرحلة رياض ال 

( معلمة. حيث أن معظم أفراد عينة الدراسة هم من الحاصلين 20) لثانية.ضابطة بواقعوالمجموعة ا، ( معلمة20) تجريبية بواقع الولى

 : ( التالي2) (. كما هو موضح في الجدو  5%) ( في حين بلغت نسبة الحاصلين على الماجستير95%) على البكالوريوس حيث بلغت نسبتهم

 ( توزع عينة الدراسة حسب المؤهل العلمي2) الجدو أ

% المجموع المجموعة التجريبية  المجموعة الضابطة المؤهل العلمي النسبة   

 بكالوريوس
% العدد النسبة  % العدد  النسبة   

38 95% 
19 95% 19 95% 

 %5 2 %5 1 %5 1 ماجستير

 :أدوات الدراسة

 تمثلت أدوات الدراسة في بطاقة تقييم منتج من إعداد الباحثة.

 :صدق التساق الداخلي لبطاقة تقييم منتج

ثم حساب معامل الارتباط بين كل فقرة والدرجة ، وتم التحقق من ذلك من خلا  تطبيق البطاقة على عينة استطلاعية

 الكلية لبطاقة التقييم. 
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 ( التساق الداخلي لاقرات بطاقة التقييم3) جدو أ

 معامل الرتباط م معامل الرتباط م معامل الرتباط م

1 0.745* 6 0.498* 11 0.881* 

2 0.542* 7 0.771* 12 0.790* 

3 0.428* 8 0.803* 13 0.765* 

4 0.681* 9 0.668* 14 0.680* 

5 0.554* 10 0.816* 15 0.800* 

( أن معاملات ارتباط الاقرات بالدرجة الكلية لبطاقة التقييم جاءت جميعها دالة إحصائيا عند مستوى 3) يلاحظ من الجدو  

 توافر درجة عالية من صدق الاتساق الداخلي لبطاقة التقييم.ويد  هذا على ، (0.05) دلالة

 ومناقشتها. النتائج عرض-4

 في تنمية مهارات إنتاج القصص الرقمية لدى معلمات  2.0ما فاعلية توظيف تطبيقات الويب ": لدراسةلالتساؤ  الرئيس  نتيجة

 ؟ "طفاا اض ال ير 

( بين متوسطي 0.05) فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالةيوجد : "وللإجابةعن السؤا  تم صياغة الارض التالي

درجات المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة في بطاقة تقييم المنتج لقياس الجانب الدائي لمهارات إنتاج القصة الرقمية لصالح 

 "المجموعة التجريبية

 (4) دلالة الاروق بين المتوسطين. كما هو واضح في الجدو   لبيان، ت( للعينات المستقلة) لاختبار صحة الارض طفبق اختبارو 

( نتائج اختبار تحليل "ت" لعينتين مستقلتين للاروق بين متوسطي درجات مجموعتي الدراسة التجريبية والضابطة في 4) جدو أ

 التطبيق البعدي لبطاقة تقييم منتج

 ت() قيمة النحراف  المتوسط العدد المجموعة المهارة
مستوى 

 لدللةا
 التأثيرحجم  (η2) مربع إيتا

بطاقة تقييم 

 منتج

 2.047 24.87 20 التجريبية
 تأثير كبير 0.87 *0.000 15.680

 1.937 16.80 20 الضابطة

 (0.05) *وجود دللة عند مستوىأ

 : (η2) ولبيان حجم التأثير حسب مربع إيتا

 ودللتها للتطبيق البعدي لبطاقة تقييم منتجη2إيتا ت( وقيمة مربع ) ( المتوسط والنحراف وقيمة5) جدو أ

 حجم التأثير (η2) مربع إيتا ت() قيمة درجة الحرية النحراف  المتوسط العدد المجموعة المهارة

بطاقة تقييم 

 منتج

 2.047 24.87 20 التجريبية
 تأثير كبير 0.87 *15.680 38

 1.937 16.80 20 الضابطة

 (0.05) مستوىأوجود دللة عند *

( بين متوسطي 0.05) " توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة: وبناءً على ما تقدم من نتائج تم التوصل إلى أنه

 درجات معلمات المجموعتين الضابطة والتجريبية في التطبيق البعدي لبطاقة تقييم منتج لصالح المجموعة التجريبية ".

 :مناقشة نتائج الدراسة

في تنمية مهارات إنتاج القصص الرقمية لدى معلمات  2.0ما فاعلية توظيف تطبيقات الويب : أكدت نتائج فرضية السؤا 

( بين متوسط درجات مجموعتي الدراسة التجريبية والضابطة في 0.05) إلى وجود فرق دا  إحصائيا عند مستوى  ؟طفاا رياض ال 

 لمجموعة التجريبية.التطبيق البعدي لبطاقة تقييم منتج لصالح ا

. طفاا في تنمية مهارات إنتاج القصص الرقميةلدى معلمات رياض ال  2.0وهذا ما يؤكد أهمية استخدام تطبيقات الويب 

في تنمية مهارات إنتاج 2.0وتتوافق هذه النتيجة مع ما توصلت إليه الدراسات التي أشارت جميعها على فعالية استخدام تطبيقات الويب 

( التي كان هدفها تحديد مدى استخدام معلمي الدراسات الاجتماعية للقصص الرقمية لتطوير 2021، الكلثم) دراسةو  مية.القصص الرق

( التي سعت للتعرف على فاعلية برنامج مقترح قائم على استخدام 2017، السيد) دراسةو  القيم المدنية لدى طفلاب المدارس الابتدائية.

( التي كان هدفها تحديد تأثير 2019، عطية) . دراسةطفاا ااهيم الرياضية والتاكير الابتكاري لدى ال القصص الرقمية لتنمية بعض الم
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على تطوير مهارات تصميم مواقع الويب التااعلية بين طفلاب  2.0استخدام طفريقة العصف الذهني الإلكترونية القائمة على تطبيق ويب

 في تدريس المعلمين.  2.0هذه الدراسة إلى تحديد مهارات استخدام أدوات الويب  ( التي سعت2020، علي) دراسةو  المدارس الثانوية.

 ومقترحاتها. الدراسة توصيات

 لا تأثير  الدراسةنتائج  بينت
ً
 كبيرا

ً
على نمط استخدام الطريقة  في إنتاج القصص الرقمية 2.0ستخدام تطبيقات ويب ا

، وبذلك بالوسائل التعليمية لتساعد المتعلمين على تنمية المااهيم والدافعية للتعلمالتقليدية كونها خالية من الحوافز وغير مدعمة 

  توص ي الباحثة وتقترح ما يلي:

 .طفاا تنمية مهارات إنتاج القصة الرقمية لدى معلمات رياض ال  لما ثبت فاعليته في 2.0استخدام تطبيقات الويب  -1

لرفع مستوى الإنتاج  2.0ي زيادة الوعي لدى المعلمات لاستخدام تطبيقات الويب العمل على تكثيف البرامج التدريبية التي تسهم ف -2

 التعليمي. 

 لإنتاج القصة الرقمية. 2.0عمل برامج تدريبية باستخدام تطبيقات الويب  -3

 :دراسات مستقبلية منهابعناوين كما تقترح الباحثة  -4

 . طفاا لدى معلمات رياض ال  في تنمية مهارات التواصل والتعاون  2.0فاعلية تطبيقات الويب  .1

 . طفاا تنمية مهارات طفرق التدريس الحديثة لمعلمات رياض ال في  2.0أثر تطبيقات الويب  .2

 .طفاا زيادة دافعية التعلم الذاتي لدى معلمات رياض ال في  2.0دور تطبيقات الويب  .3

أقائمة المراجع.

أ
ا
 :العربيةبالمراجع  -أول

في تنمية مهارات التاكير الناقد واتجاه الطلاب  0.2. فاعلية استخدام بعض تطبيقات (2019) محمد.، والسوداني ؛حامد، أبو الرايات -

 .662-621، (19) 1، المعلمين نحو تدريس الرياضيات. مجلة كلية التربية

 مكتبة المتنبي.: (. أدب الطال. الدمام2017) حنان عبده، سولاف أبو الاتوح. غنيم، الحمراوي  -

(. أثر الاختلاف في نمطي تقديم القصة الرقمية التعليمية في التحصيل الاوري والمرجألدى 2014) مد عبد العظيم.إيهاب مح، حمزة -

 .321-368، 54ع ، تلاميذ المرحلة الإبتدائية. دراسات عربية في التربية وعلم الناس

قرر تكنولوجيا التعليم على تنمية بعض في م 2.0(. أثر استخدام بعض تطبيقات الويب 2017) ميساء محمد مصطاى أحمد.، حمزة -

، 93ع ، المهارات الحياتية لدى طفلاب الارقة الثانية شعبة الالساة والاجتماع بكلية التربية. مجلة الجمعية التربوية للدراسات الاجتماعية

117-165 . 

 طفاا في محافظة القدس في ضوء معايير أدب ال  طفاا (. تحليل القصص الإلكترونية المستخدمة في رياض ال 2019) بعاد.، الخالص -

 90-69، 80ع ، ومعايير جودة القصص اللكترونية. مجلة الطاولة العربية

(. فاعللية توظيف القصص الرقمية في تنمية مهارات حل المسائل اللاظية الرياضية لدى تلامذة الصف الثالث 2016) براعم.، دحلان -

 ر منشورة(. قسم المناهج وطفرق التدريس. كلية التربية. الجامعة الإسلامية. غزة.رسالة ماجستير غي) الساس ي بغزة

(. برنامج مقترح قائم على استخدام القصص الرقمية لتنمية بعض المااهيم الرياضية 2017) صباح عبد الله عبد العظيم.، السيد -

 122-156، 90ع ، . رابطة التربويين العربطفاا والتاكير الابتكاري لدى طفال رياض ال 

لدى الطالبات المعلمات  طفاا (. أثر استخدام حقيبة تعليمية في تنمية مهارات إنتاج القصص الرقمية لل 2017) أمامة محمد.، الشنقيطي -

-142، 11ع ، جامعة الإمام محمد بن سعود الإسلامية: مجلة العلوم التربوية، ببجامعة الميرة نورة بنت عبد الرحمناي مدينة الرياض

71. 

بيئة التعلم السحابية على تنمية مهارات تصميم بعض تطبيقات الويب  9أقران ، معلم) أثر اختلاف أنماط الدعم .(2020) المهر، الطباخ -

 .549-(49، )مجلة التربوية.لدى طفلاب كلية التربية النوعية 2.0

وني في إكساب معلمي الثانوية بأمانة العااصمة صنعاء (. أثر اختلاف أسلوب التدريب اللكتر2019) عبد الكريم عبد الله.، عبد البكري  -

 .79- 106، 8ع ، في التدريس. المجلة العربية للتربية العلمية والتقنية 2.0ومهارات توظيف تطبيقات الويب 

المرحلة الثانوية في (. فاعلية تطبيقات الجيل الثاني للويب على التحصيل ومهارات اتخاذ القرار لدى طفلاب 2020) مقعد ابراهيم، العتيبي -

 (.309-271ص21) 9مقرر الحاسب الآلي مجلة القراءة والمعرفة 
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في إكساب  2.0(. أثر استخدام أساليب العصف الذهني الإلكتروني القائمة على تطبيقات الويب 2019) إبراهيم أحمد السيد.، عطية -

 .28-64، 119ع ، جامعة بنها: مجلة كلية التربيةمهارات تصميم مواقع الويب التااعلية لدى طفلاب المرحلة الثانوية. 

كلية ، في الداء التدريس ي للمعلم. مركز تطوير التعليم الجامعي 2.0( مهارات توظيف أدوات الويب 2020) أميرة عبد الكريم حناي.، علي -

 .109-128، 46ع ، جامعة عين شمس: التربية

يئة تعلم شخصية في تنمية مهارات غنتاج القصص الرقمية لدى معلمات رياض (. أثر استخدام ب2019) حليمة حسن إبراهيم.، الاقيه -

 .211-135، 116ع ، . رابطة التربويين العربطفاا ال 

. فاعلية بيئة تعليمية إلكترونية توظف التعلم النشط في تنمية مهارات إنتاج القصص الرقمية لطالبات (2018) حسين.، القحطاني -

 .229-211، (3، )جامعة تبوك للعلوم الإنسانية والاجتماعيةجامعة الميرة نورة. مجلة 

(. مدى استخدام معلمي الدراسات الاجتماعية القصص الرقمية في تنمية قيم المواطفنة لدى 2021) مها بنت إبراهيم بن محمد.، الكلثم -

 .-74، 1ع ، طفلبة المرحلة الابتدائية. مجلة جامعة الملك خالد للعلوم التربوية

(. فاعلية تصميم بيئة الكترونية لتنمية مهارات استخدام الاصو  الافتراضية لدى أعضاء هيئة 2022) دة شحاته ابراهيم.غا، معوض -

 .648، 40ع ، التدريس واتجاهاتهم نحوها. المجلة العربية للنشر العربي

قع الرشيف الوطفني الإماراتي نموذجًا. دراسة مو : وإتاحة الخدمات بالمؤسسات الرشياية 2(. تطبيقات الويب 2018) سهام.، منشار -

 .1-27، 52ع ، البوابة العربية للمكتبات والمعلومات

 دار الاكر العربي.: القاهرة .(. بيئات التعلم التااعلية2014) نبيل جاد عزمي. -

أ
ا
 :يةبالإنجليزأالمراجع -ثانيا
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