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Abstract: The study aimed to reveal the tendencies teachers towards the use of educational games in developing creative 

thinking among children in Hafr Al-Batin. The data from the study sample members, which consisted of (162) female 

teachers, who were chosen by the simple random method. The researcher developed a tool that consisted of (32) items. The 

results of the study showed that the kindergarten teachers’ attitudes towards using educational games in developing 

creative thinking were high. The results also showed that there were no statistically significant differences in the attitudes 

of female teachers towards the use of educational games in developing creative thinking due to the variables of academic 

qualification, work sector, years of experience. 

In light of the results, the study concluded a number of recommendations, including: that educational games in the school 

curricula become an essential means of education for teachers to use to develop creative thinking among children, and the 

formation of specialized educational and technical committees to set standards and foundations for choosing individual 

and group educational games that are appropriate with children so as to stimulate growth The child's mental and creative 

thinking and works to achieve social growth and increase linguistic and emotional development. 
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 اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا��

 لدى الأطفال �� حفر الباطن

 

 نوف ��ار المط��ي 

حفر الباطن || المملكة العر�ية السعوديةجامعة   
 

اس��دفت الدراسة الكشف عن اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال �� حفر الباطن، الم�خص: 

) معلمة، وال�ي تم اختيارهن بالطر�قة العشوائية 162من (ولتحقيق أهداف الدراسة استخدمت الباحثة المن�ج الوصفي المس��، وت�ونت عينة الدراسة 

) فقرة. أظهرت نتائج الدراسة أنّ اتجاهات معلمات ر�اض الأطفال نحو استخدام الألعاب التعليمية 32البسيطة قامت الباحثة بتطو�ر أداة ت�ونت من (

فروق دالة إحصائيًا �� اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية ��  �� تنمية التفك�� الإبدا�� �ان مرتفعًا، وأظهرت النتائج أيضًا عدم وجود

ات م��ا: أن يتنمية التفك�� الإبدا�� �عزى لمتغ��ات المؤهل العل�ي، وقطاع العمل، وسنوات ا�خ��ة. و�� ضوء النتائج خلصت الدراسة إ�� عدد من التوص

يلة أساسية للتعليم بحيث �ستخدمها المعلمات لتنمية التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال، و�شكيل �جانٍ تصبح الألعاب التعليمية �� المنا�ج الدراسية وس

� للطفل �تر�و�ة وفنية متخصصة؛ لوضع معاي�� وأسس اختيار الألعاب التعليمية الفردية وا�جماعية ال�ي تتناسب مع الأطفال، بحيث تنشط النمو العق

 حقيق النمو الاجتما��، وز�ادة النمو اللغوي والانفعا��.والتفك�� الإبدا��، و�عمل ع�� ت
 

 اتجاهات، الألعاب التعليمية، التفك�� الإبدا��. ال�لمات المفتاحية:
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 .ا�حور الأول: الإطار العام للدراسة

 المقدمة:

ن دور أسا��ي م�عد مرحلة ر�اض الأطفال من أهم المراحل التعليمية ال�ي �ساهم �� ت�و�ن �خصية الطفل؛ لما لها 

�� �شكيل العادات، والاتجاهات، وتنمية الميول، والاستعدادات، وتفتح القدرات، واكتشاف وت�و�ن المهارات �المهارات 

. و�عد تنمية الإبداع لدى الأطفال من المهارات الأساسية )2، ص2017حسن، عبد الله اللغو�ة، والر�اضية، والإبداعية (

ة ر�اض الأطفال، و�البحث عن الأساليب الفعالة ال�ي يمكن استخدامها �� تنمية الإبداع، وذلك ال�ي يكتس��ا الطفل �� مرحل

عن طر�ق اللعب الهادف، والنشاط، وليس عن طر�ق الدروس التقليدية. ونتيجة لذلك فقد اتجهت الأف�ار إ�� تطو�ر 

اعتبارها حببة كموضوعات لل��بية والتعليم، بأنظمة التعليم ا�خاصة بر�اض الأطفال؛ لتشمل ألعاب الأطفال وأ�شط��م ا�

 .)6ص، 2003عويس، عفاف مصدرًا ��جع ع�� الإبداع �� مقابل التفك�� التقار�ي الذي ين�ي قدرات ا�حفظ والاستظهار (

ويعت�� بياجيھ أول من نظر إ�� اللعب نظرة ارتقائية، وهو ير�ط ب�ن سي�ولوجية اللعب ونظر�تھ �� ارتقاء الذ�اء 

والتفك��، ويستخدم بياجيھ مصط�ح التمثل والتكيف لتفس�� نظر�تھ �� اللعب، فيقول: إن التوازن الذ�ي ينتج عن عملي�ي 

التمثل؛ فإن النتيجة ت�ون محا�اة، و�ذا ساد التمثل ع�� التكيف، فإن  التمثل والتكيف، فإذا سيطرت عملية التكيف ع��

 هذا هو اللعب. 

ويعت�� ال��بو�ون أن الألعاب من أهم عوامل نمو الطفل �� مراحلھ الأو��، ومن خلالها يمكن أن يتم إيصال 

حياة لقلاف و انبيل الطفل الثقافية (المفاهيم والمعلومات إليھ، وتطو�ر مهاراتھ، ونقل الثقافة ال��اثية، وت�و�ن هو�ة 

.فاللعب بالنسبة للأطفال هو ا�حياة، كما أن ا�حياة عندهم �� اللعب، وتذكر أن النظر�ات )2، ص 2017ا�جادي، 

والأبحاث حول �علم الأطفال تو�ح أن اللعب �سهم �� عملية التعلم والن�ج الفكري لد��م، ويساعد �� تنمية الإبداع 

 ).M هو السمة المم��ة للطفولة؛ لهذا اهتم الكث�� من العلماء بتفس�� اللعب وماهيتھ بالنسبة إ�� الأطفالعندهم، فاللعب 

Mayesky,1990,p 29) 

أن اللعب يلازم الأطفال �� المراحل العمر�ة ا�ختلفة، ويساهم �� نموهم  )11، ص2003(السيد خالد و�رى 

ك�� قيمة �� ال��بية العقلية، أو البدنية، أو ا�خلقية، أو الاجتماعية. كما أ��م العق��؛ لأنھ أقوى الميول الفطر�ة أثرًا، وأ

يكتشفون فيھ متعة سارة �شغل أوقات فراغهم. واللعب ا�جيد الهادف هو أساس ال��امج �� مرحلة ر�اض الأطفال، فهو 

طفل لم القراءة والكتابة، إذا مارس الي��ي خ��ات الأطفال، ويساعد ع�� النمو العق��، و�وفر الأسس ال�ي يب�ى عل��ا �ع

 �شاطھ التلقائي، ولعبھ ا�حر �عمل منظم، و�شاط موجھ من قبل المعلمة.

ع�� أن الألعاب ال��بو�ة �عمل ع�� إكساب الطفل ) 127، ص 2020الكلا�ي (ميثم حس�ن و عبد الرازق و�ضيف 

ركية تن�ي جانب التفك�� الإبدا�� لديھ، وتن�ي مهاراتھ ا�حا�خ��ات الإدراكية ا�حسية ال�ي �ساهم �� نمو قدراتھ العقلية، و 

 عن دورها �� تحقيق قدر كب�� من المتعة والسرور 
ً

بالإضافة إ�� تطو�ر مهارات الطفل الاجتماعية واللغو�ة وا�حركية، فضلا

ا �� منظومة ا بارزًا وجليً والمرح، و�شباع حاجا��م والتخيل والتفك�� و�حظى استخدام الألعاب التعليمية كنمط �علم اهتمامً 

التعليم، ف�ي �عد وسيلة شيقة وفعالة �� ال��ود بالمعرفة، واستكشاف المفاهيم والقواعد وحل المشكلات ا�ختلفة 

)Denham, 2018, p45.( 

إ�� أن استعمال الألعاب التعليمية قد انتشر منذ ف��ة طو�لة �� ا�جال  )30، ص 2016ا�حيلة ( محمد ويش��

ي، منذ أن بدأت المدرسة تزاول �شاطها، حيث �ان المعلمون يتحينون الفرص لطلب��م للقيام باللعب الإ��امي، مثل: ال��بو 

تمثيل الأدوار �� مسرحية تار�خية، أو تقمص �خصيات البائع�ن والمش��ين، أو القيام بأدوار الأطباء والممرض�ن والمر�ىى، 

عشر�ن شاع استعمال الألعاب التعليمية �� المدارس، ومؤسسات التعليم وغ�� ذلك. ولكن �� التسعينات من القرن ال

العا��، و�� مجالات أ�اديمية مختلفة. وقد أجر�ت بحوث كث��ة حول أهمية وأثر الألعاب التعليمية �� تحقيق الطلبة 
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سلوك المتعلم  أث�� �� �غي��للتعلم، وأظهرت نتائج هذه البحوث أن الألعاب التعليمية �عد وسائل �عليمية فعالة وقو�ة الت

واتجاهاتھ، بإكسابھ معارف ومهارات دقيقة يواجهها �� واقع حياتھ العملية، ومن ثم �غي�� �� اتجاهاتھ نحو الوسائل ال�ي 

 يتفاعل معها.

 ونظرًا لأثر اللعب �� حياة الأطفال وأهميتھ �� النمو العق�� لد��م، وتأث��ه البالغ �� ت�و�ن �خصي��م، وتنمية

ودراسة )، 2020جيو��ي (مجدي تفك��هم لا سيما التفك�� الإبدا��، فقد أكدت نتائج العديد من الدراسات كدراسة 

 Behnamnia)، ودراسة ب��انامينا و�امسن و�ن�ي واكمر )2019عزاق (رقية ، ودراسة )2018�سيمة محبو�ي ومر�م مبارك (

,Kamsin , Binti , Akmar, 2020)ع�� دور اللعب، وفاعلية  )2007العامري (فؤاد ، ودراسة )2011المرت�ىى ( إلهام ، ودراسة

برامج الألعاب �� تنمية التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال، وأوصت بضرورة ��جيع الأطفال ع�� التفك�� الإبدا�� من خلال 

ناسبة، ار، وتوف�� الألعاب المخلق بيئة �عليمية �ساعد ع�� ذلك، ومنحهم الثقة، وتقديم ا�حوافز المناسبة لهم باستمر 

 وتضم�ن وحدات الدراسية ألعابًا �عليمية تتناسب مع قدرا��م العقلية، و�ساعدهم ع�� الإبداع داخل الروضة.

و�ما أن معلمة ر�اض الأطفال �عد بمثابة ا�حرك الرئي��ي للعملية ال��بو�ة داخل الروضة، والمسؤول الأول عن 

بمستوى مخرجا��ا؛ لذا أصبح لها دور مستقب�� مغاير ينتظرها حيث بات لزامًا عل��ا التوافق  نجاح هذه العملية، والارتقاء

مع المتغ��ات العصر�ة. وترى الباحثة أن للمعلمة دورًا كب�ً�ا �� تنمية الإبداع لدى طل��ا، إذ �عت�� الأم ا�حنونة والمسؤولة عن 

 يع أن تن�ي الإبداع من خلال ��يئة بيئة محفزة �ساعد الطفل ع���ل ما يتعلمھ الطفل داخل الغرفة الصفية؛ لذلك �ستط

المشاركة، والاكتشاف، والتخيل، والتكيف مع أف�ارهم، وتفاعلا��م، ومشاركة الأطفال فرح��م، و��ج��م من خلال الن�ول 

 ل يز�د من ثق��م،لمستواهم العق��، و�شعارهم بالأمان والطمأنينة، واستخدام أسلوب ا�حوار والمناقشة مع الأطفا

 و�عطا��م ا�حر�ة �� اختيار الألعاب ال�ي يميلون إل��ا.

و�� ضوء ما سبق يت�ح أهمية تطو�ر أدوار معلمات ر�اض الأطفال، وتطو�ر أسلوب �عامل المعلمة مع الأطفال، 

وعلاج القصور الموجود بمنا�ج وأ�شطة الروضة، والتغلب ع�� المعوقات والتحديات ال�ي تواجھ المعلمة من قيامها بدورها 

 �� تطو�ر التفك�� الإبدا�� لدى طلب��ا. 

 راسة:مش�لة الد

إن المتا�ع للأ�شطة السائدة �� ر�اض الأطفال يرى أ��ا محاطة �غلاف تقليدي �� محتواها، وأصبح من الضروري 

أن ت�ون الألعاب التعليمية أداة حاضرة بقوة �� العملية التعليمية لهذه المرحلة، لما لها من أهمية �� حياة الأطفال، وأثرها 

يتھ وخاصة التفك�� الإبدا��، حيث إن هذه الألعاب �� أداوت ووسائل تصبح جزءًا �� تنمية ا�جوانب ا�ختلفة من �خص

من خ��ا��م ال�ي يكتسبون ف��ا معرفة ومهارات، ومن ثم ي�ون المعلم ع�� معرفة وخ��ة ��ا، و�تقن أساليب استخدامها بو�� 

كفايا��م المهنية.و�عد تنمية الإبداع من وفن، وحيث ي�ون استخدام هذه الألعاب التعليمية جزءًا من إعدادهم الم�ي و 

المهارات ال�ي يجب تحقيقها لاكتشاف المبدع�ن �� الروضة والإبداع إذا لم ��جع �� مرحلة الطفولة المبكرة فإن ذلك سوف 

 �� المراحل المتقدمة والأطفال يميلون للعب بالألعاب التعليمية مما �شعرهم بحب التنافس والتحدي وا�خ
ً
ال يي�ون صعبا

 والتشو�ق وتز�د من دافعي��م للتعلم

 & ,Yun – Joودراسة  )2017( عي�ىى البلهان، ونوري الوتارو�ش�� الدراسات ال�ي اطلعت عل��ا الباحثة كدراسة 

Cao, Li, 2017)) ودراسة وود ومول�� وو�لو�� وسبيشت و�ونج (Wood, Mueller Willoughby, Specht, Young, 2005 (

يدعمون إدماج الألعاب ال��بو�ة سواء �انت إلك��ونية أو وسائط تكنولوجية �� صفوفهم، ولك��م يحتاجون  إ�� أن المعلم�ن

إ�� المز�د من التعرض لهذه الوسائط، و��� المز�د من التدر�ب؛ ل�ي يتمكنوا من ز�ادة ثق��م �� قدر��م ع�� استخدامها بكفاءة 

لألعاب التعليمية تكشف عن وجود صعو�ات تواجههم �� استخدامها �� و�ش�ل مناسب. إن اتجاهات المعلم�ن لاستخدام ا

 الصفوف، وأ��م يحتاجون إ�� دعم ومساندة بالتدر�ب لتغ�� الاتجاهات من أجل استثمار هذه الألعاب �� بيئات �علم فعال.
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حقھ من عاب ما �ستوقد لاحظت الباحثة أن المعلمات تتباين اتجاها��م �� هذا الشأن، ور�ما لا �عطون لهذه الأل

اهتمام، ونظرًا لقلة الدراسات ال�ي تناولت موضوع اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� 

الإبدا��، فقد تولدت لدى الباحثة الرغبة �� معرفة اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� 

 طفال �� حفر الباطن.الإبدا�� لدى الأ 

 السؤال الرئي��ي التا��: ��الدراسة  تتحدد مش�لة

ما الاتجاهات ال�ي تتخذها المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال 

 ؟�� حفر الباطن

 و�نبثق عن هذا السؤال ثلاث أسئلة و��:

استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال �� حفر هل تختلف اتجاهات المعلمات نحو  -1

 ؟دراسات عليا) – ب�الور�وس( الباطن باختلاف متغ�� المؤهل العل�ي

هل تختلف اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال �� حفر  -2

 ؟خاص) –(ح�ومي  طاع العملالباطن باختلاف متغ�� ق

هل تختلف اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال �� حفر  -3

 .سنوات فأك��)؟ 10سنوات،  10أقل من  -5سنوات،  5(أقل من  الباطن باختلاف متغ�� سنوات ا�خ��ة

 أهداف الدراسة:

 ��دف هذه الدراسة إ��:

رف إ�� اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال �� حفر التع -1

 الباطن.

معرفة أثر متغ��ات المؤهل العل�ي وقطاع العمل وسنوات ا�خ��ة ع�� اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب  -2

 .حفر الباطن التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال ��

 .عمل استبانة ��دف قياس اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية -3

 أهمية الدراسة:

 تتمثل أهمية الدراسة ا�حالية �� جانب�ن: الأهمية النظر�ة، والأهمية التطبيقية ع�� النحو الآ�ي: 

وهو اتجاهات المعلمات نحو استخدام  تتمثل أهمية هذه الدراسة �� الموضوع الذي تتناولھ، :الأهمية النظر�ة •

الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال �� حفر الباطن، وهو من المواضيع المهمة �� هذه المرحلة 

من خلال إلقاء الضوء ع�� واحدة من طرق التدريس الفعالة مع طلاب ر�اض الأطفال، و�ؤمل أن ت��ي هذه 

 �ية عامة بالدراسات والأدب النظري حول موضوعها.الدراسة المكتبة العر 

يمكن أن �ستفيد وزارة ال��بية والتعليم من نتائج هذه الدراسة من خلال تزو�د المعني�ن ف��ا  الأهمية التطبيقية: •

بالمعلومات ال�ي ستكشف نتائجها عن اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� 

� لدى الأطفال �� حفر الباطن �� ضوء ما ستشملھ فقرات الأداة ال�ي سيتم تطو�رها لهذا الغرض، فتمكن الإبدا�

المعني�ن �� الوزارة �� التعرف ع�� الواقع الفع�� لاتجاهات المعلمات ونتائجها، و�التا�� �ساعد �� وضع ا�خطط 

أن  توصيات ال�ي ستخرج ��ا الدراسة. كما يمكنالكفيلة بتحس�ن الأوضاع القائمة بالاستفادة من المق��حات وال

�ستفيد من نتائج هذه الدراسة وتوصيا��ا الباحثون لإجراء دراسات شب��ة، تتناول موضوعها �� مجتمعات أخرى، 

 و�متغ��ات مختلفة، بما يكمل حلقة البحث �� الموضوع.
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 حدود الدراسة:

 لعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا��.: اتجاهات المعلمات نحو استخدام الأا�حدود الموضوعية 

 المعلمات �� ر�اض الأطفال. ا�حدود البشر�ة : 

 :ر�اض الأطفال �� منطقة حفر الباطن  ا�حدود الم�انية 

 :2022 - 2021سيتم تطبيق هذه الدراسة خلال الفصل الدرا��ي الثا�ي من العام ( ا�حدود الزمنية.( 

 .الدراسات السابقة -2

الباحثة بالاطلاع ع�� عدد من الدراسات السابقة، وال�ي تخدم هذه الدراسة من الناحية العلمية ذات قامت 

 العلاقة بموضوع البحث، وقد تم ترتي��ا من الأقدم إ�� الأحدث:

 دراسات تناولت فاعلية الألعاب التعليمية �� تنمية الإبداع: -أ

دراسة هدفت إ�� الكشف عن فاعلية استخدام الألعاب التعليمية الإلك��ونية ��  )2014أجرى عطيفي والملي�� ( -

تنمية �عض مهارات التفك�� الإبدا�� لأطفال ما قبل المدرسة، ولتحقيق أهداف الدراسة استخدم المن�ج شبھ 

 وطفلة من ر�اض الأطفال بمدينة أسيو 30التجر��ي، وطبقت الدراسة ع�� عينة م�ونة من (
ً

ط. وأظهرت النتائج ) طفلا

 أن استخدام الألعاب التعليمية الإلك��ونية أدى إ�� تنمية مهارات التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال.

دراسة هدفت إ�� الكشف عن أثر استخدام الألعاب التعليمية الإلك��ونية �� التحصيل، ) 2018وأجرت الغمادي ( -

ى طالبات المرحلة المتوسطة. ولتحقيق أهداف الدراسة استخدم وتنمية التفك�� الإبدا�� �� مادة ا�حاسب الآ�� لد

) 25) طالبة، تم توزيعهم ع�� مجموعت�ن: تجر�بية ت�ونت من (50المن�ج شبھ التجر��ي، وت�ونت عينة الدراسة من (

) طالبة. وأظهرت النتائج وجود فروق ذات دلالة إحصائية ب�ن متوسط درجات 25طالبة، وضابطة ت�ونت من (

 البات �� القياس البعدي لاختبار التفك�� الإبدا�� ب�ن التجر�بية والضابطة ولصا�ح ا�جموعة التجر�بية.الط

دراسة هدفت إ�� الكشف عن فاعلية استخدام الألعاب التعليمية الإلك��ونية ��  )2019وأجرى ر�يع وطنطاوي ( -

عينة  راسة استخدم المن�ج شبھ التجر��ي. وت�ونتتنمية �عض مهارات التفك�� الإبدا�� للأطفال. ولتحقيق أهداف الد

 وطفلة، تم توزيعهم ع�� مجموعت�ن: تجر�بية ت�ونت من (40الدراسة من (
ً

 وطفلة، وضابطة ت�ونت 20) طفلا
ً

) طفلا

 وطفلة. أشارت النتائج إ�� فاعلية تقنية اللعب �� بيئة التعلم الإلك��و�ي �� تنمية مهارات التفك�� 20من (
ً

) طفلا

لإبدا��، كما أشارت النتائج إ�� أهمية استخدام الألعاب التعليمية ا�حديثة �� التعلم، وأن اللعب يز�د من تحصيلهم ا

 ودافعي��م للتعلم، مما يؤكد وجود علاقة ب�ن اللعب وتنمية مهارات التفك�� الإبدا��.

مية التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال دراسة هدفت للتعرف ع�� أثر الألعاب التعليمية �� تن )2020وأجرى جيو�ىي ( -

الملتحق�ن بر�اض الأطفال �� مدينة طولكرم. ولتحقيق أهداف الدراسة استخدم المن�ج شبھ التجر��ي، وت�ونت عينة 

 وطفلة، وضابطة ت�ونت 12) طالبًا وطالبة، تم توزيعهم ع�� مجموعت�ن: تجر�بية ت�ونت من (24الدراسة من (
ً

) طفلا

 وط12من (
ً

فلة. أظهرت النتائج أنھ يوجد فروق ذات دلالة إحصائية ب�ن متوسطات درجات أطفال ا�جموعة ) طفلا

 التجر�بية وأطفال ا�جموعة الضابطة �� الدرجة ال�لية لاختبار التفك�� الإبدا�� ولصا�ح ا�جموعة التجر�بية.

ب التعليمية الإلك��ونية �� مرحلة دراسة هدفت إ�� الكشف عن مدى فاعلية استخدام الألعا )2021وأجرت باقديم ( -

الروضة، ومدى قدر��ا �� تنمية الإبداع من وجهة نظر معلمات ر�اض الأطفال �� مكة المكرمة، ولتحقيق أهداف 

) فقرة للتعرف ع�� اتجاهات المعلم�ن نحو 24الدراسة استخدم الباحث المن�ج الوصفي، وطورت استبانة ت�ونت من (

) و�� أمر. أظهرت نتائج الدراسة أن 109) معلمة و(211�ة طبقت ع�� عينة م�ونة من (استخدام الألعاب ال��بو 

معلمات ر�اض الأطفال �� مكة المكرمة يرون أن الألعاب التعليمية الإلك��ونية لها قدرة عالية �� تنمية الإبداع لدى 
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ات ع�� كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الأطفال �� مرحلة الروضة. كما أظهرت النتائج اتفاق أولياء الأمور والمعلم

 الإلك��ونية �� تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة.

 دراسات تناولت اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية: -ب

دراسة هدفت إ�� معرفة اتجاهات معل�ي تر�ية الطفولة نحو توظيف التعلم باللعب  )2010أجرى ال���ات وا�حسن ( -

وسب �� تنمية خ��ات الأطفال التعليمية، ولتحقيق أهداف الدراسة استخدم المن�ج الوصفي وطورت استبانة ا�ح

) 37) معلمًا ومعلمة، كما أجر�ت المقابلة شبھ المقننة مع (526) فقرة طبقت ع�� عينة م�ونة من (29ت�ونت من (

أفراد عينة الدراسة نحو توظيف اللعب ا�حوسبة  معلمًا ومعلمة. أظهرت نتائج الدراسة وجود اتجاهات إيجابية لدى

�� تنمية خ��ات الأطفال التعليمية. كما أظهرت النتائج عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية �� اتجاها��م الإيجابية، 

 تبعًا لمتغ��ات ا�جنس والمؤهل العل�ي وا�خ��ة التدريسية.

دراسة هدفت إ�� التعرف ع�� تأث�� استخدام الألعاب ال��بو�ة  )An, Yun-Jo & Cao, Li, 2017كما أجرى آن و�ان و��  -

ع�� اتجاهات المعلم�ن نحو الألعاب، واستخدام الألعاب الرقمية �� الفصل المدر�ىي، ومشاركة المعلم �� تصميم 

) 50الألعاب ال��بو�ة. ولتحقيق أهداف الدراسة استخدم المن�ج الوصفي، وطبقت الدراسة ع�� عينة م�ونة من (

معلمًا، وأظهرت النتائج أن خ��ة تصميم الألعاب لها تأث�� إيجا�ي ع�� اتجاهات المعلم�ن، وفاعلية الذات، و�درا�ا��م 

المتعلقة باستخدام الألعاب الرقمية �� الفصل المدر��ي. كما أظهرت النتائج أن للألعاب الرقمية أثر �� تنمية مهارات 

 من جعل التعلم مب�جًا. 21، والمهارات ال�ي يتطل��ا القرن الـHigh - order thinking skillsالتفك�� المتقدم 

بدراسة هدفت إ�� معرفة استخدام الألعاب التعليمية �� الفصول الدراسية  )An. al. etc, 2017وقام آن وآخرون  -

يق أهداف ر�كيةـ ولتحقلدى معل�ي العلوم �� المدارس المتوسطة والثانو�ة �� ولاية جورجيا �� الولايات المتحدة الأم

) معلمًا ومعلمة، وأظهرت النتائج أن معل�ي المدارس 111الدراسة استُخدم المن�ج الوصفي، وت�ونت عينة الدراسة من (

المتوسطة أك�� ثقة، وأبلغوا عن مستوى أع�� من الفوائد مقارنة بمعل�ي المدارس الثانو�ة، و�ان للمشارك�ن الذين 

 يجابية تجاه الألعاب من أولئك الذي لم �ستخدموها.استخدموا الألعاب أك�� إ

بدراسة هدفت إ�� الكشف عن اتجاهات المعلم�ن نحو استخدام الألعاب ال��بو�ة ��  )2017وقام البلهان والوتار ( -

) فقرة؛ 28مدارس دولة ال�و�ت، ولتحقيق أهداف الدراسة استخدم المن�ج الوصفي، وطورت استبانة ت�ونت من (

) معلمًا ومعلمة. 425� اتجاهات المعلم�ن نحو استخدام الألعاب ال��بو�ة، طبقت ع�� عينة م�ونة من (للتعرف ع�

أظهرت نتائج الدراسة أن اتجاهات المعلم�ن نحو استخدام الألعاب ال��بو�ة �� مدارس دولة ال�و�ت جاءت إيجابية، 

ت المعلم�ن نحو استخدام الألعاب ال��بو�ة �عزى كما أظهرت النتائج عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية �� اتجاها

لأثر متغ��ات ا�جنس، وا�جنسية، والمؤهل العل�ي، وسنوات ا�خ��ة. كما أظهرت النتائج وجود فروق ذات دلالة 

إحصائية �� اتجاهات المعلم�ن نحو استخدام الألعاب ال��بو�ة �عزى لأثر متغ�� المرحلة التعليمية لصا�ح مرحلة ر�اض 

فال. كما أظهرت النتائج وجود فروق ذات دلالة إحصائية �� اتجاهات المعلم�ن نحو استخدام الألعاب ال��بو�ة الأط

 �عزى لأثر تخصص المعلم لصا�ح تخصص ر�اض الأطفال.

 التعقيب ع�� الدراسات السابقة:

� تنمية عاب التعليمية �بالنظر إ�� الدراسات السابقة يتب�ن أ��ا تناولت اتجاهات المعلم�ن نحو استخدام الأل

التفك�� الإبدا��، وكذلك فاعلية استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� لدى أطفال الروضة. كما أن 

الدراسات تنوعت ما ب�ن الدراسات العر�ية والأجنبية بالإضافة إ�� أن الدراسات أجر�ت �� بيئات مختلفة، وتتشابھ هذه 

)) An, Yun-Jo & Cao, Li, 2017) ودراسة آن و�ان و�� 2017) ودراسة البلهان والوتار (2021باقديم ( الدراسة مع دراسة
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)) �� دراس��ا لاتجاهات المعلم�ن نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� An. al.etc,2017ودراسة آن وآخر�ن 

 الإبدا��.

)) An, Yun-Jo & Cao, Li, 2017) ودراسة آن و�ان و�� 2017ر (كما تتشابھ الدراسة مع دراسة البلهان والوتا

) �� استخدامها للمن�ج 2010) ودراسة ال���ات وا�حسن (2021) ودراسة باقديم (An. al. etc, 2017(ودراسة آن وآخر�ن 

) ودراسة 2014الوصفي، واستخدام الاستبانة �أداة دراسة. �� ح�ن تختلف هذه الدراسة عن دراسة عطيفي والملي�� (

 )، وال�ي استخدموا المن�ج شبھ التجر��ي.2020) ودراسة جيو��ي (2019) ودراسة ر�يع وطنطاوي (2018الغامدي (

) ودراسة 2010أما من حيث عينة الدراسة و�� المعلم�ن فقد �شا��ت هذه الدراسة مع دراسة ال���ات وا�حسن (

)) �� An, Yun-Jo & Cao, Li, 2017) ودراسة آن و�ان و�� 2017) ودراسة البلهان والوتار (An. al. etc, 2017 (آن وآخرون

) ودراسة ر�يع وطنطاوي 2018) دراسة الغامدي (2014اختيارها للعينة، بينما اختلفت مع دراسة عطيفي والملي�� (

 من الطلبة  ) وال�ي اشتملت ع�� عينة2021)، ودراسة باقديم (2020)، ودراسة جيو��ي (2019(

تناولت  ال�ي -�� حدود علم الباحثة–وتتم�� هذه الدراسة عن غ��ها من الدراسات بأ��ا الدراسة العلمية الوحيدة  

 اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال �� حفر الباطن.

 و�جراءا��ا. الدراسة يةمن�ج -3

 :الدراسةمن�ج 

من أجل تحقيق أهداف الدراسة تم استخدام المن�ج الوصفي المس��، وهو المن�ج العل�ي الذي يفي بأغراض هذه 

 الدراسة.

 مجتمع الدراسة:

) 280ت�ون مجتمع الدراسة من جميع المعلمات العاملات �� ر�اض الأطفال �� منطقة حفر الباطن، وعددهن (

 .��بية والتعليم �� منطقة حفر الباطنمعلمة طبقًا لإحصاءات مدير�ة ال

 عينة الدراسة:

) معلمة ر�اض أطفال تم اختيارهن بالطر�قة العشوائية البسيطة، وش�لوا ما 162ت�ونت عينة الدراسة من (

) من مجتمع الدراسة، وهن المعلمات اللوا�ي استج�ن ع�� الاستبانة ال�ي قامت الباحثة بتوزيعها إلك��ونيًا %57�سبتھ (

 ) توزيع أفراد عينة الدارسة وفق متغ��ا��ا.1من مجتمع الدراسة، و�و�ح ا�جدول (ض

 ) توزيع أفراد عينة الدراسة وفق متغ��ا��ا1ا�جدول (

 العدد المستوى/ الفئة المتغ��

 المؤهل العل�ي

 138 ب�الور�وس

 24 دراسات عليا

 162 ا�جموع

 قطاع العمل

 79 ح�ومي

 83 خاص

 162 ا�جموع

 101 سنوات 5أقل من  ا�خ��ة
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 29 سنوات 10إ�� أقل من  5

 32 سنوات فأك�� 10

 162 ا�جموع

 أداة الدراسة: 

لأغراض تحقيق أهداف الدراسة قامت الباحثة بتطو�ر أداة �جمع البيانات (استبانة) اعتمادًا ع�� الأدب النظري 

)، عي�ىى 2017) القلاف وا�جادي (2019)، حر�بة (2021و�عض الدراسات السابقة ذات العلاقة كدراسة باقديم (

 عن آراء �عض ال��بو��2017البلهان، ونوري الوتار (
ً

 ن المتخصص�ن )، فضلا

 صدق ا�حتوى لأداة الدراسة:

) فقرة، وللتحقق من صدق ا�حتوى لأداة الدراسة تم عرضها ع�� مجموعة 31ت�ونت الأداة بصور��ا الأولية من (

) 10من ا�حكم�ن �� مجالات: الطفولة المبكرة، والقياس، والتقو�م، �� عدد من ا�جامعات السعودية، بلغ عددهم (

) لإبداء آرا��م �� وضوح الفقرات، وسلام��ا العلمية 1أسماؤهم والمعلومات المتعلقة ��م �� الم�حق ( محكم�ن، مو�حة

واللغو�ة، ومدى ملاءمة الفقرات للمجالات ال�ي اندرجت تح��ا، بالإضافة إ�� أي آراء أخرى قد يرو��ا مناسبة سواء با�حذف 

را��م فقد تم الإبقاء ع�� الفقرات ال�ي حصلت ع�� �سبة موافقة أو الإضافة أو الدمج. و�� ضوء مق��حات ا�حكم�ن وآ

) يب�ن الأداة �� صور��ا 2) فقرة �عد إضافة فقرة جديدة، والم�حق (32) فأك��، حيث وصل عدد الفقرات ال��ائية (%80م��م (

 ال��ائية. 

المعلمات، و��: مرتفع جدًا إذ حددت خمس مستو�ات لاتجاهات  واعتمدت الباحثة تدر�ج ليكرت ا�خما��ي

)، منخفض جدًا ويعطى 2)، منخفض ويعطى الوزن (3)، متوسط ويعطى الوزن (4)، مرتفع ويعطى الوزن (5ويعطى الوزن (

) إذا �انت الفقرات بالاتجاه الموجب. و�� حال �انت الفقرات بالاتجاه السالب �عكس هذه الأوزان، علمًا بأن أرقام 1الوزن (

). ول�حكم ع�� استجابات أفراد عينة الدراسة ع�� أداة 29) و(26) و(19) و(18) و(17) و(16) و(15) و(8بية (الفقرات السل

الدراسة اعتمدت الباحثة طر�قة الفئات المتساو�ة، ال�ي �ش�� إل��ا غالبية الدراسات السابقة وكث�� من ا�حكم�ن، وال�ي 

 تأ�ي وفقًا للمعادلة الآتية:

  1.33=  3÷4) = 1-5ا�حد الأد�ى للتدر�ج = ( –الأع�� للتدر�ج طول الفئة = ا�حد 

 وتم استخدام المعاي�� الآتية ل�حكم ع�� المتوسطات ا�حسابية:

 ). 2.33 -1.00درجة منخفضة من ( -

 ).  3.67 – 2.34درجة متوسطة من ( -

 ). 5.00 – 3.68درجة مرتفعة من ( -

 صدق البناء لأداة الدراسة:

) معلمة، 30داة الدراسة تم تطبيق الأداة ع�� عينة استطلاعية خارج عين��ا بلغ عددها (للتحقق من صدق بناء أ

) قيم معاملات ارتباط فقرات الاتجاهات 2وتم حساب معامل ارتباط ب��سون ب�ن الفقرة والاستبانة ك�ل، و�ب�ن ا�جدول (

 مع الاستبانة ك�ل.

� مع تنمية التفك�� الإبدا� استخدام العمليات التعليمية �� ) قيم معاملات ارتباط فقرات الاتجاهات نحو 2ا�جدول (

 الاستبانة ك�ل

 معامل الارتباط مع الدرجة ال�لية رقم الفقرة معامل الارتباط مع الدرجة ال�لية رقم الفقرة
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1 **0.36 17 **0.39 

2 **0.58 18 **0.74 

3 **0.55 19 **0.72 

4 **0.68 20 **0.50 

5 **0.74 21 **0.80 

6 **0.71 22 **0.78 

7 **0.74 23 **0.66 

8 **0.45 24 **0.76 

9 **0.63 25 **0.60 

10 **0.71 26 **0.41 

11 **0.71 27 **0.72 

12 **0.36 28 **0.80 

13 **0.52 29 **0.37 

14 **0.70 30 **0.64 

15 **0.59 31 **0.80 

16 **0.55 32 **0.55 

 )0.01الدلالة (**دال إحصائيًا عند مستوى 

) قيم معاملات الارتباط ب�ن الفقرة والدرجة ال�لية حيث تراوحت معاملات الارتباط مع الدرجة 2يب�ن ا�جدول (

 ) و�� دالة إحصائيًا، و�� قيم مقبولة لإجراء هذه الدراسة. 0.80-0.36ال�لية ب�ن (

 ثبات أداة الدراسة:

الثبات بطر�قت�ن: الأو�� طر�قة الاختبار و�عادة الاختبار؛ حيث تم للتحقق من ثبات أداة الدراسة، تم احتساب 

) معلمة، وذلك بتطبيقها مرت�ن و�فاصل زم�ي مقداره 30تطبيق أداة الدراسة ع�� عينة استطلاعية خارج عين��ا بلغ عددها (

طر�قة الثانية: طبيق�ن، أما الأسبوعان ب�ن التطبيق الأول والتطبيق الثا�ي، وحساب معامل ارتباط ب��سون ب�ن نتائج الت

) بطر�قة 0.90فقد تم استخدام طر�قة ألفا كرونباخ للا�ساق الداخ�� ب�ن الفقرات، حيث بلغ معامل الثبات الك�� (

 ) بطر�قة ألفا كرونباخ.0.94الاختبار و�عادة الاختبار، �� ح�ن بلغ معامل الثبات الك�� (

 إجراءات الدراسة:

 لدراسات السابقة المنشورة ذات الصلة بالموضوع.مراجعة الأدب النظري وا -1

تطو�ر أداة الدراسة �عد الرجوع إ�� الأدب النظري والدراسات السابقة، وعرضها ع�� ا�حكم�ن وا�ختص�ن للتأكد من  -2

 صدقها، و�عديل الفقرات ال�ي احتوت أخطاء إملائية أو تطلبت إعادة صياغة، �� ضوء نتائج التحكيم.

 ثبات فيما �عد، بطر�قة معامل ارتباط ب��سون، ومعامل ألفا كرونباخ.إجراء عملية ال -3

مخاطبة وزارة ال��بية والتعليم من قبل إدارة ا�جامعة ��دف �سهيل مهمة تطبيق أداة الدراسة، حيث قامت الوزارة  -4

 سهيل المهمة.)، تب�ن كتب �4) (3بدورها بمخاطبة إدارة ر�اض الأطفال التا�عة لها �� حفر الباطن والملاحق (

تطبيق أداة الدراسة ع�� عينة الدراسة، وتوزيعها �ش�ل إلك��و�ي، واس��جاعها، وفرز الاستبانات إلك��ونيًا، للتأكد  -5

 من صلاحي��ا.

 ).SPSSتفريغ استجابات عينة الدراسة باستخدام برنامج ( -6

 تحليل النتائج ومناقش��ا، واستخلاص التوصيات. -7
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 الأساليب الإحصائية:

 ) لإيجاد ثبات أداة الدراسةCronbach - Alphaاستخراج معامل ارتباط ب��سون وطر�قة ألفا كرونباخ ( -

 استخراج المتوسطات ا�حسابية والانحرافات المعيار�ة للإجابة عن السؤال الأول.  -

 استخراج نتائج تحليل اختبار "ت" للإجابة عن السؤال الثا�ي. -

 لإجابة عن السؤال الثالث. استخراج نتائج تحليل اختبار "ت" ل -

 ) للإجابة عن السؤال الرا�ع.one Way Anovaاستخراج نتائج تحليل التباين الأحادي ( -

 ومناقش��ا.نتائج الدراسة  -4

الاتجاهات ال�ي تتخذها المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية ما النتائج المتعلقة بالسؤال الرئي��ي:  •

 ؟لدى الأطفال �� حفر الباطنالتفك�� الإبدا�� 

�عرض الباحثة أولا النتائج المتعلقة باتجاهات المعلمات حول استخدام الألعاب التعليمية وذلك من خلال 

استخراج المتوسطات ا�حسابية والانحرافات المعيار�ة والرتب لتقديرات معلمات ر�اض الأطفال �� حفر الباطن ع�� فقرات 

 ) هذه النتائج.3جدول (أداة الاتجاهات، و�و�ح ا�

افات المعيار�ة والرتب لاتجاهات معلمات ر�اض الأطفال �� حفر الباطن 3ا�جدول ( ) المتوسطات ا�حسابية والانحر

 مرتبة تنازليًا

اتجاهات معلمات ر�اض الأطفال نحو استخدام الألعاب التعليمية 

 (الك��)

المتوسط 

 ا�حسا�ي

الانحراف 

 المعياري 
 الاتجاه

 مرتفع 0.46 4.06

) أن اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� �ان مرتفعًا، 3يب�ن ا�جدول (

مما يؤشر ع�� أن اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� إيجابية ومرتفعة، حيث 

) ال�ي تنص ع�� "أعتقد أن 5). وجاءت الفقرة رقم (0.46) بانحراف معياري (4.06الاتجاه (بلغ الوسط ا�حسا�ي لهذا 

) و�انحراف 4.63الألعاب التعليمية �عمل ع�� تنشيط القدرات العقلية لدى الأطفال" بالمرتبة الأو�� بمتوسط حسا�ي بلغ (

تنص ع�� "أرى أنھ من الصعب تطبيق الألعاب )، وال�ي 16) و�اتجاه مرتفع �� ح�ن جاءت الفقرة رقم (0.65معياري (

) 2.37التعليمية داخل الفصول الدراسية �سبب الكثافة الطلابية داخل الفصول" �� المرتبة الأخ��ة بمتوسط حسا�ي (

 ) و�اتجاه متوسط.1.15و�انحراف معياري (

فك�� الألعاب التعليمية �� تنمية التهل تختلف اتجاهات المعلمات نحو استخدام النتائج المتعلقة بالسؤال الأول:  •

 الإبدا�� لدى الأطفال �� حفر الباطن باختلاف متغ�� المؤهل العل�ي (ب�الور�وس، دراسات عليا)؟

للإجابة عن هذا السؤال استخرجت المتوسطات ا�حسابية والانحرافات المعيار�ة لاستجابات المعلمات ع�� أداة 

 ) هذه النتائج.4ي، ثم استخرجت نتائج اختبار (ت)، و�ب�ن ا�جدول (الدراسة تبعًا لمتغ�� المؤهل العل�

 ) نتائج اختبار (ت) لدلالة الفروق ب�ن المتوسطات تبعًا لمتغ�� المؤهل العل�ي4ا�جدول (

 العدد المؤهل الأداة
المتوسطات 

 ا�حسابية

افات  الانحر

 المعيار�ة
 قيمة ت

مستوى 

 الدلالة

 اتجاهات المعلمات
 0.45 4.03 138 ب�الور�وس

-1.77 0.07 
 0.53 4.22 24 دراسات عليا
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) عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية �� اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية 4يب�ن ا�جدول (

 تبعًا لمتغ�� المؤهل العل�ي إذ �انت قيمة (ت) لدلالة الفروق ب�ن المتوسطات غ�� دالة إحصائيًا.

هل تختلف اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� النتائج المتعلقة بالسؤال الثا�ي:  •

 الإبدا�� لدى الأطفال �� حفر الباطن باختلاف متغ�� قطاع العمل (ح�ومي، خاص)؟

أداة  جابات المعلمات ع��للإجابة عن هذا السؤال استخرجت المتوسطات ا�حسابية والانحرافات المعيار�ة لاستو 

 ) هذه النتائج.5الدراسة تبعًا لمتغ�� قطاع العمل، ثم استخرجت نتائج اختبار (ت). و�ب�ن ا�جدول (

 ) نتائج اختبار (ت) لدلالة الفروق ب�ن المتوسطات تبعًا لمتغ�� قطاع العمل5ا�جدول (

 العدد قطاع العمل الأداة
المتوسطات 

 ا�حسابية

افات  الانحر

 المعيار�ة
 قيمة ت

مستوى 

 الدلالة

اتجاهات 

 المعلمات

 0.45 4.11 79 ح�ومي
1.53 0.126 

 0.47 4.00 83 خاص

) عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية �� اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية 5يب�ن ا�جدول (

 ب�ن المتوسطات غ�� دالة إحصائيًا.تبعًا لمتغ�� قطاع العمل، إذ �انت قيمة (ت) لدلالة الفروق 

هل تختلف اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� النتائج المتعلقة بالسؤال الثالث:  •

 10سنوات،  10أقل من  -5، سنوات 5أقل من الإبدا�� لدى الأطفال �� حفر الباطن باختلاف متغ�� سنوات ا�خ��ة (

 سنوات فأك��)؟

للإجابة عن هذا السؤال استخرجت المتوسطات ا�حسابية والانحرافات المعيار�ة لاستجابات المعلمات ع�� أداة و 

) للكشف عن دلالة الفروق ب�ن ANOVAالدراسة تبعًا لمتغ�� سنوات ا�خ��ة، ثم استخرجت نتائج تحليل التباين الأحادي (

 ) هذه النتائج.7) و(6المتوسطات. و�ب�ن جدول (

افات المعيار�ة لاتجاهات المعلمات باختلاف متغ�� سنوات ا�خ��ة6ل (ا�جدو   ) المتوسطات ا�حسابية والانحر

 الانحراف المعياري  المتوسط ا�حسا�ي المستوى  المتغ��

 سنوات ا�خ��ة

 0.45 4.03 سنوات 5أقل من 

 0.47 4.06 سنوات 10إ�� أقل من  5

 0.50 4.14 سنوات فأك�� 10

) وجود فروق ظاهر�ة ب�ن المتوسطات ا�حسابية لاتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب 6يلاحظ من ا�جدول (

التعليمية باختلاف متغ�� سنوات ا�خ��ة، ولمعرفة فيما إذا �انت هذه الفروق ذات دلالة إحصائية، استخرجت نتائج تحليل 

 ) يب�ن النتائج. 7التباين الأحادي، وا�جدول (

 ) نتائج تحليل التباين الأحادي لدلالة الفروق ب�ن المتوسطات تبعًا لمتغ�� سنوات ا�خ��ة7ا�جدول (

 مصدر التباين الأداة
مجموع 

 المر�عات

درجات 

 ا�حر�ة

متوسط 

 المر�عات
 قيمة ف

مستوى 

 الدلالة

اتجاهات 

 المعلمات

 0.136 2 0.272 ب�ن ا�جموعات

 157 34.807 داخل ا�جموعات 0.543 0.612
0.222 

 159 35.079 ا�جموع
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) عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية �� اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية 7يب�ن ا�جدول (

 �عزى لمتغ�� سنوات ا�خ��ة، إذ �انت قيمة (ف) غ�� دالة إحصائيًا. 

 :مناقشة نتائج الدراسة

ال�ي تتخذها المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� النتائج المتعلقة بالاتجاهات 

 لدى الأطفال �� حفر الباطن

خلصت النتائج عن هذا السؤال إ�� أن مستوى الاتجاهات ال�ي تتخذها المعلمات نحو استخدام الألعاب 

يجة إ�� جاء إيجابيًا ومرتفعًا، وقد �عزو الباحثة هذه النتالتعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال �� حفر الباطن 

إدراك المعلمات لأهمية استخدام وتطبيق الألعاب التعليمية وضرور��ا �� تنمية التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال. ومما يدل 

ات ا�حتوى ن الفقرات ذع�� اتجاها��ن الإيجابية نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� أ��ن رفض

السل�ي حول استخدام الألعاب التعليمية، وتب�ن ذلك من خلال استجابا��ن حول هذه الفقرات �عدم الرضا عن محتوى 

�ل م��ا، وهذا يدل ع�� مصداقية المعلمات أثناء استجابا��ن ع�� فقرات الاستبانة الإيجابية والسلبية حيث أظهر التحليل 

اها��ن الإيجابية نحو استخدام الألعاب التعليمية، وما ي��ر وجود اتجاهات إيجابية نحو استخدام عند عكس النتائج اتج

الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� أن المعلمات يتتوقن إ�� توظيفها، إيمانًا م��ن بدورها �� إتاحة الفرصة للأطفال 

فك�� الإبدا�� لدى الأطفال. وقد اتفقت نتيجة هذا السؤال مع دراسة لممارسة التعلم النشط، والذي �عمل ع�� تنمية الت

) وال�ي أظهرت أن هناك اتجاهات إيجابية نحو استخدام الألعاب 2010)، وال���ات وا�حسن (2017البلهان والوتار (

 An, Yun-Jo و�ان و�� التعليمية وتوظيفها؛ لتنمية خ��ات الأطفال التعليمية، كما اتفقت نتيجة هذا السؤال مع دراسة آن

& Cao, Li, 2017).وال�ي أظهرت أن للألعاب ال��بو�ة تأث�ً�ا إيجابيًا ع�� اتجاهات المعلم�ن وفاعلية الذات ( 

النتائج المتعلقة بالسؤال الأول: هل تختلف اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� 

 الباطن باختلاف متغ�� المؤهل العل�ي (ب�الور�وس، دراسات عليا)؟ الإبدا�� لدى الأطفال �� حفر

أظهرت نتائج هذا السؤال عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية �� اتجاهات المعلمات �عزى لمتغ�� المؤهل العل�ي، 

طفال، �� ر�اض الأ و�عزو الباحثة هذه النتيجة إ�� أن �ل معلمة �س�� جاهدة إ�� أن ت�ون ع�� قدر المسؤولية �� عملها 

�غض النظر عن مؤهلها العل�ي. فالعمل �� ر�اض الأطفال لھ متطلبات تتضمن معارف ومهارات محددة ووا�حة �� 

متقار�ة إ�� حد كب�� ب�ن المعلمات، كما و�مكن عزو هذه النتيجة إ�� أن المؤهل العل�ي و�ن �ان يختلف ب�ن المعلمات قد لا 

لاتجاهات لد��ن حيث إن استخدام الألعاب التعليمية �� ر�اض الأطفال ي�ون من قبل جميع ي�ون لھ دور رئيس �� تحديد ا

المعلمات، �غض النظر عن مؤهلها العل�ي سواء �ان ب�الور�وس أو دراسات عليا. كما و�مكن عزو هذه النتيجة إ�� أن 

طفال دورات التدر�بية ال�ي �عقدها ر�اض الأ المعلمات وع�� اختلاف مؤهلا��ن العلمية �عملن �� بيئة واحدة، و�لتحقن بال

�غض النظر عن مؤهلا��ن العلمية؛ لذلك جاءت تقديرا��ن متقار�ة. وتتفق نتيجة هذا السؤال مع دراسة البلهان والوتار 

)، وال�ي أظهرت عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية �� الاتجاهات �عزى لمتغ�� المؤهل 2010) وال���ات وا�حسن (2017(

 العل�ي.

النتائج المتعلقة بالسؤال الثا�ي: هل تختلف اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� 

 الإبدا�� لدى الأطفال �� حفر الباطن باختلاف متغ�� قطاع العمل (ح�ومي، خاص)؟

علمات �عزى لمتغ�� قطاع العمل، أظهرت نتائج هذا السؤال عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية �� اتجاهات الم

و�عزو الباحثة هذه النتيجة إ�� أن المعلمات سواء �انوا �� القطاع ا�ح�ومي أو القطاع ا�خاص �عملن تحت ظروف عمل 

متشا��ة إ�� حد ما، و�تعرضن ل�خ��ات الإشرافية نفسها، وال�ي �عمل ع�� إكسا��م اتجاهات إيجابية نحو استخدام 

 ة، ولم تجد الباحثة أي دراسة تتفق أو تختلف مع نتيجة هذا السؤال.الألعاب التعليمي
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مناقشة النتائج المتعلقة بالسؤال الثالث: هل تختلف اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� 

 10أقل من  -5سنوات،  5تنمية التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال �� حفر الباطن باختلاف متغ�� سنوات ا�خ��ة (أقل من 

 سنوات فأك��)؟ 10سنوات، 

أظهرت نتائج هذا السؤال عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية �� اتجاهات المعلمات �عزى لمتغ�� سنوات ا�خ��ة، 

و�عزو الباحثة هذه النتيجة إ�� أن المعلمات يمارسن عملهن ضمن بيئة عمل متقار�ة ومتشا��ة مهنيًا واجتماعيًا، و�قمن 

الألعاب التعليمية مع الأطفال بنسب متقار�ة فعليًا، و�تولون ذات المهام التعليمية، ويعملن وفق ذات القوان�ن باستخدام 

واللوائح والأنظمة من وزارة ال��بية، مما أسهم �� تقارب تقديرا��م. وتتفق نتيجة هذا السؤال مع دراسة البلهان والوتار 

ل�ي أظهرت عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية �� الاتجاهات �عزى لمتغ�� )، وا2010) ودراسة ال���ات وا�حسن (2017(

 سنوات ا�خ��ة.

 

 

 والمق��حات. التوصيات

 ما ي��:باحثة وتق��ح �� ضوء النتائج ال�ي تم التوصل إل��ا تو��ي ال

ات لتنمية المعلمأن تصبح الألعاب التعليمية �� المنا�ج الدراسية وسيلة أساسية للتعليم، بحيث �ستخدمها  -1

 التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال.

�شكيل �جان تر�و�ة وفنية متخصصة لوضع معاي�� وأسس اختيار الألعاب التعليمية الفردية وا�جماعية ال�ي  -2

تتناسب مع الأطفال بحيث تنشط النمو العق�� للطفل والتفك�� الإبدا��، و�عمل ع�� تحقيق النمو الاجتما��، 

 لغوي والانفعا��.وز�ادة النمو ال

إعداد دليل إرشادي للمعلمات يتضمن وصفًا للألعاب التعليمية، وقواعد استخدامها، وأهمي��ا �� تلبية  -3

 احتياجات الأطفال.

 إدخال الأهمية ال��بو�ة للألعاب ضمن المساقات ال�ي يدرسها طلبة �لية ال��بية با�جامعة. -4

استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� بما يكمل إجراء المز�د من البحوث والدراسات حول أهمية  -5

 حلقة الموضوعات المتعلق بھ.

 قائمة المراجع والمصادر

 
ً
 المراجع بالعر�ية:  -أولا
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Journal of Educational and Psychological Sciences (JEPS) • Vol 7, Issue 2 (2023) 

 

105 

 . عمان: دار الفكر للنشر والتوزيع.أساسية �� الم��اج اللعب رك��ة). 2013�شناق، سناء ( -
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 الملاحق 

 ) قائمة أسماء الأساتذة ا�حكم�ن1الم�حق رقم (

 م�ان العمل التخصص الرتبة الاسم الرقم

 جامعة حفر الباطن ر�اض الأطفال مشارك أستاذ مبارك القحطا�يحنان  1

 تر�ية وادي الدواسر ر�اض الأطفال مشارك أستاذ ابتسام سعد هاشم 2

 جامعة الملك عبد العز�ز دراسات طفولة أستاذ مساعد �غر�د أم�ن زقزوق 3

 جامعة حفر الباطن قياس وتقو�م أستاذ مساعد سناء جميل مصطفى 4

 جامعة طيبة –�لية علوم الأسرة  ر�اض أطفال أستاذ مساعد م���ي النيلسارة  5

 جامعة نجران ر�اض الأطفال أستاذ مساعد عبد الرحمن ج��يل عباس 6

 جامعة الملك سعود طفولة مبكرة أستاذ مساعد لينا سعيد باشطح 7

 بالنع��يةال�لية ا�جامعية  قياس وتقو�م أستاذ مساعد نور الهدى أ�شر الطيب 8

 جامعة الملك سعود طفولة مبكرة أستاذ مساعد هانيا من�� الشنوا�ي 9

 جامعة الأم��ة نورة بنت عبد الرحمن طفولة مبكرة أستاذ مساعد رشا إسماعيل الأغا 10

 أداة الدراسة بصور��ا ال��ائية )2الم�حق رقم (

 حفر الباطن جامعة 

 �لية ال��بية

 قسم الطفولة المبكرة

 السلام عليكم ورحمة الله و�ر�اتھ                  الزميلة المعلمة ا�ح��مة 

اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال تقوم الباحثة بإجراء دراسة �عنوان "

 عودية.المملكة العر�ية الس -طفولة المبكرة من جامعة حفر الباطن" كجزء من متطلبات ا�حصول ع�� درجة الماجست�� �� ال�� حفر الباطن

وقد أعدت لهذا الغرض الأداة ال�ي ب�ن أيديكم والم�ونة من قسم�ن، الأول: يتطلب �عبئة بيانات أساسية حول متغ��ات الدراسة، 

) فقرة. ير�� منك التفضل بإبداء الرأي بموضوعية عن هذه الفقرات، بتحديد درجة موافقتك 32والثا�ي يتناول الاستبانة ال�ي بلغ عدد فقرا��ا (

https://www.crs.org/sites/default/files/crs-files/module-two-resource-guide.pdf
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منتھ �ل فقرة بوضع إشارة (/) �� العمود المناسب وفق مستوى الاتجاه بالتدر�ج (مرتفع جدًا، ومرتفع، ومتوسط، ومنخفض، ع�� ما تض

شاكرًا لكم حُسن �عاونكم، واقبلوا فائق  ومنخفض جدًا)، علمًا بأن الإجابات ستعامل �سر�ة تامة، ولن �ستخدم إلا لأغراض البحث العل�ي.

 الاح��ام

 نوف ��ار غزاي المط��ي / الباحثة                                                                 

 القسم الأول: المتغ��ات التصنيفية

 �� المر�ع المناسب: X)ير�� منك وضع إشارة (

 دراسات عليا   ب�الور�وس المؤهل العل�ي: 

 أه��   ح�ومي قطاع العمل: 

 سنوات فأك��  10 سنوات 10أقل من  - 5 سنوات 5أقل من  ا�خ��ة: 

 اتجاهات المعلمات نحو استخدام الألعاب التعليمية �� تنمية التفك�� الإبدا�� لدى الأطفال �� حفر الباطن: -ثانيًا

 ض�� إشارة (/) �� العمود المناسب وفق مستوى اتجاهك نحو مضمون �ل فقرةلطفًا: 

 ملاحظة: انتب�ي عند الإجابة فهناك فقرات إيجابية وأخرى سلبية 

م 
ق ر

 

 الفقرات/ مستوى الاتجاه

دًا
ج

ع 
تف

مر
 

فع
رت

م
ط 

س
تو

م
ض 

خف
من

 

دًا
ج

ض 
خف

من
 

      أ�جع تطبيق الألعاب التعليمية �� ر�اض الأطفال 1

 �� تنظيم التعلم 2
ً

      أعتقد أن الألعاب التعليمية تؤدي دورًا فاعلا

      أن الألعاب التعليمية �عمل ع�� تطبيق مبادئ التعلم للأطفال أرى  3

      أرى أن الألعاب التعليمية �عمل ع�� توسيع الآفاق المعرفية للأطفال 4

5 
أعتقد أن الألعاب التعليمية �عمل ع�� تنشيط القدرات العقلية لدى 

 الأطفال
     

      تطو�ر الموهبة والإبداع لدى الأطفالأعتقد أن الألعاب التعليمية �عمل ع��  6

7 
أعتقد أن الألعاب التعليمية �ساهم �� نمو الذاكرة والتفك�� والإدراك عند 

 الأطفال
     

      أشعر أن خ��ا�ي ليست �افية لتطبيق الألعاب التعليمية داخل الروضة 8

      من الأسئلةأرى أن الألعاب التعليمية تجعل الطفل يطرح أك�� عدد ممكن  9

      أعتقد أن الألعاب التعليمية تجعل الطفل يطرح من خلالها أف�ار متنوعة 10

      أعتقد أن الألعاب التعليمية تجعل تفك�� الطفل تفك�� �شع�ي (إبدا��) 11

      أعتقد أن الألعاب التعليمية تجعل الطفل يكتشف الثغرات �سرعة كب��ة 12

      الألعاب التعليمية تز�د من ترك�� الطفلأشعر أن  13

      أشعر أن الألعاب التعليمية تز�د من سرعة تقبل الطفل للمعلومات 14

      أرى أن ت�اليف تطبيق الألعاب التعليمية عالية ولا ��جع ع�� تطبيقها 15

16 
أرى أنھ من الصعب تطبيق الألعاب التعليمية داخل الفصول الدراسية 

 الكثافة الطلابية داخل الفصول  �سبب
     

      أعتقد أن الفصول الدراسة غ�� ملائمة لاستخدام الألعاب التعليمية 17

18 
أرى أن تطبيق الألعاب التعليمية داخل الفصول الدراسية يؤدي إ�� شيوع 

 الفو�ىى
     

      أعتقد أن الوقت غ�� �افٍ لاستخدام الألعاب التعليمية داخل الروضة 19

      أعتقد أن الألعاب التعليمية �ساهم �� تنمية القدرة اللغو�ة لدى الأطفال 20
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21 
أرى أن الألعاب التعليمية المطبقة مع الأطفال تؤدي إ�� حلول جديدة 

 للمش�لة
     

      أرى أن الألعاب التعليمية المطبقة �ساهم �� إنتاج أف�ار جديدة لدى الطفل 22

      للألعاب التعليمية دورًا �� تنمية مهارة الأصالة لدى الأطفالأعتقد أن  23

      أعتقد أن للألعاب التعليمية دورًا �� تنمية مهارة المرونة لدى الأطفال 24

      أعتقد أن للألعاب التعليمية دورًا �� تنمية مهارة الطلاقة لدى الأطفال 25

      قديمة هدفها غ�� وا�حأعتقد أن �عض الألعاب التعليمية  26

      أعتقد أن الألعاب التعليمية �ساهم �� إنتاج طرق كث��ة �حل مسألة معينة 27

      أعتقد أن الألعاب التعليمية تن�ي ا�خيال العل�ي عند الطفل 28

29 
أعتقد أن تطبيق الألعاب التعليمية يص�ح �� ر�اض أطفال متخصصة ��ا 

 فقط
     

30 
تطبيق الألعاب التعليمية؛ ف�ي تقوم ع�� �عليم الأطفال بطرق  أ�جع ع��

 تتناسب مع نموهم
     

      أرى أن الألعاب التعليمية �عزز روح التعاون ب�ن الأطفال 31

32 
أعتقد أن الألعاب التعليمية �ساهم �� جعل الطفل قادرًا ع�� التكيف 

 �سرعة مع المشكلات المستجدة
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